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Traduction de la boite de base + de l'omega team ce qui correspond au pledge de base du Kickstarter de CMON.

Par F.Giraud (à qui il faut pardonner les fautes de français:) )
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Upgarde cards

Cyber legs : vous pouvez vous déplacer de 3 espaces au lieu de 2

Brutality : Gagner un « poing » durant chaque combat

ice blade : +1 dés et +1 défense pour un combat dans le même espace (pas d'attaque a distance)

rail gun : Vous gagnez l’habilité « ranged » (attaque a distance). +1 dés si vous avez déjà cette habilité

Stealth suit : vous ne prenez pas de blessure quand vous quitter un espace contenant un monstre

Flamethrower : +2 dés quand vous combattez 2 ou plus de monstre dans votre espace  (pas d'attaque a distance)

Inner mastery : Au début de votre tour, vous pouvez augmenter ou diminuer votre corruption de 1

Holy Water : A la fin de votre mouvement, vous pouvez téléporter une abomination ou un acolyte de votre espace un espace plus loin.

Adreno-wear : +1 dés aux lancés de « compétences » skiles (avec les yeux)

regeneration : soignez une blessure au début de votre tour

kevlar suit : +2 de défense

Riot shield : +1 défense

Ravencorp eye-in-the-sky :  +1 dés a chaque lancé (peut importe le type) si vous êtes tous seul

Hazmat suit : Annule un succès d'un lancés de « corruption » ou « feu » (les tokens)

seeker-grenades : au début de votre tour, vous pouvez détruire un acolyte dans votre espace

Dark past cards :

1 : pas d’effet

2 : le héros prend une blessure 

3 : augmenter la piste d’apocalypse de 1 

4 : Le héro choisi : Prendre 3 blessures ou prendre 3 corruptions

5 : les héro et tout les héros se trouvant dans le même espace ou adjacent recentrent 2 blessures

6 : Le héro est tué à la fin de ce round

7 le héros rejoins le joueur Péché en tant que monstre ayant 5 attaque et 5 défense

Les 7 péchés capitaux :

Pride

Pride power : 

Beware lone heroes ! : Quand un héro combat tout seul, ignorez une défense.

Pride cards :

pride or fear : Apres qu'un controller ai blessé un héro : téléportez le héro de 2 espaces 

Evil regroups : au début du tour du héro : déplacer jusqu'à 2 monstre d'un espace chacun 

Cursed fate : Apres que les dés aient été lancé : Annulez le résultats du lancé. Vous et le héros doivent relancer.

Primal concept : A début d'un combat : téléportez l'avatar ou vous voulez  sauf si les héros tout seul ne prennent 2 corruptions chacun.

Hate ! : au début du tour du héro ; Placez cette carte dans un espace avec un Altar. Si vous finissez le round avec 3 monstres ou plus dans cet espace, augmenter la piste d'apocalypse de 1.

Damn if you do : au début du tour du héro : Le héro choisi : Prendre 2 blessures ou vous tournez une des ces card upgrade face cachée jusqu'à la fin du round.

alose in the dark : au début du tour du héro  Si le héro est tout seul, il prend 1 corruption et vous gagnez 1 token de réaction

Apiphobie : au début du tour du héro : Téléportez ce héro un espace plus loin

Curse of ego : au début du tour du héro : Piochez une carte Péché et gagnez un token de réaction pour chaque héro isolé, sauf si les héros prennent collectivement 4 corruptions.

Price of hurbis : au début d'un combat  Si un héro est isolé, il doit détruire une carte upgrade ou prendre une blessure

Abomibale fury : au début d'un combat : chaque abomination en combat gagne un « poings »

For our master ! : au début d'un combat : Si vous blessez ou corrompez le héro durant ce combat, piochez 2 carte Péchés.

Sloth

Sloth power : 

Slows down heroes ! Les héros qui commence un combat sont marqués jusqu'à la fin du round. Un héros marqué se déplace d'un espace de moins par tour(minimum 1). Un héro peut prendre 1 blessure pour ignorer ceci pendant 1 round.

Sloth cards :

Slouch in the dark : au début du tour du héro : Déplacer jusqu'à 3 monstre d'un espace chacun

Slouching towards bethlehem :  Apres qu'une abomination ai été détruite : Le héros courant prend 2 corruptions

Punish the idle : au début du tour du héro  Jusqu'à la fin du round, les héros qui quitte un espace ayant une abomination prennent 2 dommage à la place de 1

Sleep dust : Apres que le controller ai blessé un héro : Gagnez 2 token de réactions

Primal lethargy : Avant un combat de l'avatar :  Le héro et le joueur péché perdent 2 des dans ce combat

Curse of the crawl : au début du tour du héro : Le héro courant ne peu bouger sauf si les héros prennent collectivement 3 blessures

Cursed fate:Apres que les dés aient été lancé Annulez le résultats du lancé. Vous et le héros doivent relancer.

Abomibale fury : au début d'un combat : chaque abomination en combat gagne un « poings »

For our master ! : au début d'un combat : Si vous blessez ou corrompez le héro durant ce combat, piochez 2 carte Péchés.

Hate ! : au début du tour du héro ; Placez cette carte dans un espace avec un Altar. Si vous finissez le round avec 3 monstres ou plus dans cet espace, augmenter la piste d'apocalypse de 1.

Damn if you do : au début du tour du héro : Le héro choisi : Prendre 2 blessures ou vous tournez une des ces card upgrade face cachée jusqu'à la fin du round.

Evil regroups : au début du tour du héro : déplacer jusqu'à 2 monstre d'un espace chacun 

Gluttony

Gluttony power : 

Beware heroes ! I will feed off your powers. Quand un héro gagne une carte Upgrade, vous gagnez une carte Péché. Quand un héro gagne un Extra tour, vous gagnez un jeton de Réaction.

Gluttony cards :

Grisly appetite : Quand le controller corrompt un héros : Chaque héro avec un extra tour prend une blessure.

Grim Voracity :  Au début du tour du héro: Donner une carte Upgrade au héro (celle de votre choix) et gagner un jeton réaction

Darkest Craving : au début du tour du héro  Offrez un extra tour a chaque héros. Chaque héros qui refuse prend une corruption

Devour the self:  Au début d'un combat : is un héro a un token d’extra tour, ignorer le défense de « base » (celle de la carte)

Ravenous frenzy : Au début d'un combat : L'avatar gagne le même bonus de combat que celui donné par les carte upgrade au héros.

Poison indulgence: au début du combat : Vous lancer +1 dés pour chaque carte upgrade et chaque extra tour  qu'a le héro.

Cursed fate:Apres que les dés aient été lancé Annulez le résultats du lancé. Vous et le héros doivent relancer.

Abomibale fury : au début d'un combat : chaque abomination en combat gagne un « poings »

For our master ! : au début d'un combat : Si vous blessez ou corrompez le héro durant ce combat, piochez 2 carte Péchés.

Hate ! : au début du tour du héro ; Placez cette carte dans un espace avec un Altar. Si vous finissez le round avec 3 monstres ou plus dans cet espace, augmenter la piste d'apocalypse de 1.

Damn if you do : au début du tour du héro : Le héro choisi : Prendre 2 blessures ou vous tournez une des ces card upgrade face cachée jusqu'à la fin du round.

Evil regroups : au début du tour du héro : déplacer jusqu'à 2 monstre d'un espace chacun 

Envy

Envy power : 

Beware heroes that take of boutny ! : Quand un héro gagne une carte Upgrade, ils doivent prendre 1 blessure autrement chaque héros prend une corruption

Envy cards :

Lure of power : Au debut du tour du héro : Gagnez 2 token réaction quand un héro choisit de gagner un token extra tour 

Beacon of envy : Attacher au héro au début du tour : Quand le héro est blessé, les autres héros dans le même espace prennent 1 blessure

From the deep : A debut d'un combat : Lancer +3 dés. Le héro courant peu annuler cette carte en donnant 1 corruption à chaque autre héro 

Spiral of desire : Avant un combat du controller : Téléporter un acolyte dans cet espace et activer sa capacité.

Jealousy incarnate : au début d'un combat : Telepeortez l'avatar dans cette espace

Can't always get... au début d'un combat : Bouger la piste d'apocalypse de 1 sauf si les héros prennent collectivement X blessures.

Cursed fate:Apres que les dés aient été lancé Annulez le résultats du lancé. Vous et le héros doivent relancer.

Abomibale fury : au début d'un combat : chaque abomination en combat gagne un « poings »

For our master ! : au début d'un combat : Si vous blessez ou corrompez le héro durant ce combat, piochez 2 carte Péchés.

Hate ! : au début du tour du héro ; Placez cette carte dans un espace avec un Altar. Si vous finissez le round avec 3 monstres ou plus dans cet espace, augmenter la piste d'apocalypse de 1.

Damn if you do : au début du tour du héro : Le héro choisi : Prendre 2 blessures ou vous tournez une des ces card upgrade face cachée jusqu'à la fin du round.

Evil regroups : au début du tour du héro : déplacer jusqu'à 2 monstre d'un espace chacun 

Lust 

Lust Power

Beware heroes who get too close ! Si un héro finit son tour dans le même espace qu'un autre héro (un seul), les deux héros prennent 1 corruption.

Lust cards :

Pheromone Dance : Au début du tour du héro : Déplacer chaque héro jusqu'à un espace. N'importe quel héro peut annuler cette effet en prenant 2 blessures.

Distract by desire : Avant un lancé de dés : le héro lance 1 dés de moins et vous piochez une carte péché.

Feeding off lust : Avant qu'un monstre isolé attaque : Lancer +1 dés (ou +3 si le héros n'est pas tout seul)

Mind games : Apres la destruction du controller : Chaque héro dans cette espace prends 2 corruption

Come to me : Au début d'une action d'un héro : Téléportez n'importe quel héro adjacent de l'avatar dans l'espace de l'avatar.

Dark attraction : Au début du premier tour d'un héro : Placer cette carte dans un espace. Elle dure tout le round. Les monstres dans cette espace ne prennent pas de dommage en combattant les héros isolés.

Cursed fate:Apres que les dés aient été lancé Annulez le résultats du lancé. Vous et le héros doivent relancer.

Abomibale fury : au début d'un combat : chaque abomination en combat gagne un « poings »

For our master ! : au début d'un combat : Si vous blessez ou corrompez le héro durant ce combat, piochez 2 carte Péchés.

Hate ! : au début du tour du héro ; Placez cette carte dans un espace avec un Altar. Si vous finissez le round avec 3 monstres ou plus dans cet espace, augmenter la piste d'apocalypse de 1.

Damn if you do : au début du tour du héro : Le héro choisi : Prendre 2 blessures ou vous tournez une des ces card upgrade face cachée jusqu'à la fin du round.

Evil regroups : au début du tour du héro : déplacer jusqu'à 2 monstre d'un espace chacun 

Wrath 

Wrath Power

Beware attacking heroies ! Chaque fois qu'un ou plusieurs monstres sont détruit durant un combat, teleporter n'importe quel monstre d'un espace a moins que le héro ne prenne une corruption

Wrath cards :

Avenge the fallen : Avant le lancé de dés : Gagner «un « poing » pour ce combat. Annuler 1 défense pour chaque monstre tué.

Abominable wrath : A début d'un combat : Chaque abomination tué laisse derrière elle un jeton feu ou corruption (vous choisissez)

for vengeance : au début d'un combat : Détruisez une abomination dans ce combat. Donner une blessure au héro.

Pulling strings : aiu debut d'un combat : Détruisez un monstre dans ce combat puis téléportez le controller dans cette espace.

Try me on for size ! : Apres qu'un monstre soit tué : Téléportez l'avatar a l'emplacement du héro

Dying wish : Apres qu'un monstre soit tué  choisissez : Piochez deux cartes ou gagné 2 token de réaction

Cursed fate:Apres que les dés aient été lancé Annulez le résultats du lancé. Vous et le héros doivent relancer.

Abomibale fury : au début d'un combat : chaque abomination en combat gagne un « poings »

For our master ! : au début d'un combat : Si vous blessez ou corrompez le héro durant ce combat, piochez 2 carte Péchés.

Hate ! : au début du tour du héro ; Placez cette carte dans un espace avec un Altar. Si vous finissez le round avec 3 monstres ou plus dans cet espace, augmenter la piste d'apocalypse de 1.

Damn if you do : au début du tour du héro : Le héro choisi : Prendre 2 blessures ou vous tournez une des ces card upgrade face cachée jusqu'à la fin du round.

Evil regroups : au début du tour du héro : déplacer jusqu'à 2 monstre d'un espace chacun 

Greed 

Greed Power

Beware attacking with too much! Ajouter +1 des lors des combat avec le héro le plus équipé (aexequo compte tous comme mieux équipé)

Greed cards :

Thirst that won't slake : Début du tour du héro : Donné une carte équipement  de votre choix au héros. Il prend 1 corruption

Feedin from selfishness : Au début d'un combat : Pour chaque Upgrade qu'à le héros courant, piochez une carte Péché et un  token de Réaction

Avarice : Au début d'un combat : Gain un « corruption ». Gagnez deux à la place si le héro a au moins un Upgrade

Ravenous mastery : Apres que le controller ait blessé un héro : Gagné 2 réaction token

Promal hunger : A début d'un combat : Détruisez tous les équipement du héros courant sauf si les jéros prennent 3 dommages collectivement

covetousness : Au début du tour du héro : Téléportez the héro courant un espace plus pres d'un district ayant un « »équipement ». Gagner une carte péché

Cursed fate:Apres que les dés aient été lancé Annulez le résultats du lancé. Vous et le héros doivent relancer.

Abomibale fury : au début d'un combat : chaque abomination en combat gagne un « poings »

For our master ! : au début d'un combat : Si vous blessez ou corrompez le héro durant ce combat, piochez 2 carte Péchés.

Hate ! : au début du tour du héro ; Placez cette carte dans un espace avec un Altar. Si vous finissez le round avec 3 monstres ou plus dans cet espace, augmenter la piste d'apocalypse de 1.

Damn if you do : au début du tour du héro : Le héro choisi : Prendre 2 blessures ou vous tournez une des ces card upgrade face cachée jusqu'à la fin du round.

Evil regroups : au début du tour du héro : déplacer jusqu'à 2 monstre d'un espace chacun 

Scenario Terreur (Rouge) :

Haven in flames :
Début de chaque round : Placer 2 tokens  « Feu » , chacun dans un district different

Fin de round : Avancer la piste d’apocalypse de 1. L'augmenter de 1 de plus si au moins 1 district a 2 token feu ou plus.

Mission :
1. Monstrous threat : détruire X monstres de n'importe quel type dans le même round.

2. 2A : Keep them out : Finir X tour dans un district  vide de monstre. Marqués ces district. District marqué de cette façon ne peuvent prendre de nouveau  token de Feu

2B : Douse the flames : Supprimer X token Feu du plateau.

=> Invoquer l'avatar !

3. Take down the source : Détruire one Altar ( Nécessite une action de type « Skills ». 3 succès supprime l'avatar)

4. Destroy the avatar : Détruire l'avatar et le controller (les deux doivent être invoqué quand cette mission commence)

Haven's Last stand :
Début de chaque round : Place un token de chaque (corruption, feu et Nest) dans differents espace.
Fin du round: Augmenter la piste d'apocalypse de 1.  Ensuite l'augmenter encore de 1 si au moins un héro a été tué  durant ce round.

Mission : 
1. Gear Up : Prélever X équipements

2. 2A : Clear abominations :  Détruisez X Abominations en combat durant le même round. (Si toutes les Abominations sont détruites, cette missions est aussi réussie)

2B : Clear the hive : Détruire X Pentagram d'espaces libre de monstre

=> Invoquer l'avatar

3. Destroy them all ! : Le joueur péché  marque X monstres. Détruisez tous les monstres marqués. (les monstres détruits peuvent être remis par le joueur péché mais sans leur marque)
Carte Péché Terreur (rouge):

Marguerite unleashed : Quand révélée : invoquer Marguerite sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 4 des d'attaque/4boucliers Capacité : Quand un héro est blessé dans un combat avec marguerite, ajouter un token Feu dans cet espace. Si marguerite est battue, supprimer la ud jeu complètement.

Dr Gan unleashed : Quand révélée : invoquer Dr Gan sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 5 des d'attaque/5 boucliers Capacité :Dr Gan gagne une « corruption » quand il est dans un espace avec un token de Feu ou de corruption. Si Dr Gan est battu, supprimer le du jeu complètement.

The mayor unleashed : Quand révélée : invoquer The mayor sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 3 des d'attaque/3 boucliers Capacité :quand The mayor bouge, le joueur péché peu déplacer un token de Feu présent dans son espace de départ avec lui Si The mayor est battu, supprimer le du jeu complètement.

Nicolas Rises from the Flame : Quand révélée : invoquer Nicolas sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 4 des d'attaque/4 boucliers Capacité :Tant que Nicolas est en vie, traité le token Commissaire et RavenCorp comme des abominations. Si Nicolas est battu, supprimer le du jeu complètement.

Grin unleashed: Quand révélée : invoquer Grin sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 5 des d'attaque/5 boucliers Capacité : Grin gagne un « poing » quand il est dans un espace quand il est dans un espace avec un token de Feu ou de corruption. Si Grin est battu, supprimer le du jeu complètement.

Scurrying in the dark : Les monstres peuvent bouger d'un espace de plus

Hellfire mutation : chaque acolyte reçoit « une corruption » a chaque combat

Perpetual inferno : Le joueur péché place un token feu en plus au début de chaque round.

Stab in the dark : chaque abomination gagne un « poing » en combat

Scenario Corruption (vert) 

Mission Corruption (Verte) :
The beast we become : 

Au début de chaque round: Le joueur Péché marque une héros qui n'a pas encore été marqué de cette façon. Un héro marqué prend une corruption at la fin de chacun de ses tours.

Fin de round: Augmenter la piste d'apocalypse de 1 si le controller est en jeu. L'augmenter encore de 1 si l'avatar est lui aussi en jeu.
Mission : 

1. Unleash hell : Un héro atteint le maximum de corruption et révèle sa carte Dark Past

=> Un autre héro regarde  sa carte Cark past

2. 2A : Expose the scar : Supprimer 2 token pentagram d'espace sans monstres

2B : Banish the puppeteer : Détruire le controller 2 fois. Ensuite il ne pourra plus être réinvoqué. (Quand détruit le controller est immédiatement remis en jeu jusqu'à ce que cette mission soit finie)

=> Les héros invoque l'avatar et le héros traitre

3. Our darkest past : Détruisez le héro traitre (le traitre héro est controlé par le joueur péché et a les même statistique et habilités que l'avatar)

The darkness within 

Au début de chaque round: Placez deux token corruptions dans deux espaces différents
Fin de round:  Augmenter la piste d'apocalypse de 1 si 4 ou plus de district ont des monstres. L'augmenter encore de 1 si 4 ou plus de district sont corrompus
Le passé caché du héro : Quand un héros fini son tour avec une corruption maximum, révélé son Dark Past et exécuté son effet immédiatement. Si un héro est tué sans avoir révélé leur Dark past, laissez la face caché avec le héro mort.
Mission :

1. Tempting the fate : X héros on atteint une corruption de 3

2. Begin the ritual : Supprimer 2 token de corruption dans des espace libre de monstres

=> Invoquer l'avatar

3. 3A Sanctify the city : Finir X tour dans des district libres de monstre et non marqué. Marqué ces districts au fur et à mesures (District marqué de cette façon ne peuvent prendre de nouveau tokens de corruption)

3B : Destroy the avatar : Battre l'avatar et supprimer au moins un token de corruption dans le meme round (L'avatar est immédiatement ré invoqué n'importe ou tant que cette mission n'est pas finie.)

=> chaque héro gagne 1 carte Upgrade

4. Complete the ritual : Détruire tout les token corruption restants.
Carte Péché Corruption  (verte):

Marguerite unleashed : Quand révélée : invoquer Marguerite sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 4 des d'attaque/4boucliers Capacité : Quand le joueur Péché bouge un monstre, il peut aussi bouger Marguerite d'un espace. Si marguerite est battue, supprimer la ud jeu complètement.

Gourd et Vex unleashed : Quand révélée : invoquer Gourd et Vex sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 2 des d'attaque/2 boucliers Capacité : Les héros ayant 5 corruptions ou plus ne peuvent pas blesser Gourd et Vex. Si Gourd et Vex  sont battus, supprimer les du jeu complètement.

The mayor : Quand révélée : invoquer The mayor sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 3 des d'attaque/3 boucliers Capacité :Un héro blessé par The Mayor doit prendre une blessure supplémentaire ou révéler sa carte Dark past Si The mayor est battu, supprimer le du jeu complètement.

Nicolas : Quand révélée : invoquer Nicolas sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 4 des d'attaque/4 boucliers Capacité : Tant que Nicolas est en vie, chaque joueur qui utilise son City Action prend une corruption. Si Nicolas est battu, supprimer le du jeu complètement.

Flay unleashed: Quand révélée : invoquer Flay sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 4 des d'attaque/4 boucliers Capacité : Flays gagne 2 « pong » en combat  avec des héros de corruption supérieur ou égale à 4. Si Flay est battu, supprimer le du jeu complètement.

Agony of the unclean : Avant de lancer les dés pour les token de corruption, le joueur péché peux les considérer comme des token de feu. 

Darkness beckons : Augmentez la poste d'apocalypse de 1 à la fin de chaque tour pour chaque héros étant a son maximum de corruption

the fog of hate  :Les districts (maison) avec un token de corruption physique ne permettent pas d'utiliser les City actions.

Hellfire curse: Chaque monstre reçoit +1 bouclier durant la phase de réaction du Péché

Scenario Redemption (bleu) 

Mission Redemption (bleu) :
Battleground of souls

Au debut de chaque round: Le joueur péché doit placer ces nouveau token face caché, un par district.
A la fin de chaque round : Augmentez la piste d'apocalypse de 1 is aucun innocents n'a été révélé. L'augmenter de 1 de plus si au moins un héro a été tué ce round ci.
Regle speciale : A n'importe quel moment durant le tour d'un héro, si il est dans un esoace libre de monstre avec de tokens face caché, il les retourner TOUS  face visible. Les tokens innocents peuvent être attaché ce qu'ils soient secourut.

Les héros arrivant au maximum de corruption détruisent leur token innocent.
Mission :

1. Rescue the innocent : Révéler 2 token innocent

=> Invoquer l'avatar

2. 2A Keep them safe : Enlever X token Feu ou corruption d'espace libre de monstres.

2B Rescue the chief : Attacher le commissaire à l'avatar.Le commissaire s'attache au héro qui détruit l'avatar. Truisse l'avatar et ramener le commissaire au point de départ.

3. Save their souls : Sauver 3 innocents  (un innocent est sauvé quand il est ramené dans l'espace de départ et si celui ci est libre de monstre).

Into the breach :
Au debut de chaque round: chaque héros choisit entre prendre une blessure et une corruption.
A la fin de chaque round : Augmentez la piste d'apocalypse de 1 L'augmenter de 1 de plus si les héros ne prennent pas collectivement X blessures.
Mission : 

1. 1A : Smash the garnison : Battre X monstre non-acolyte dans le même round

1B : Breach the flame : Supprimer X token Feu dans le même round.  (SI cette missions n'est pas accomplie a la fin du round, le joueur péché ajoute autant de token Feu que necessaire pour arriver à X)

=> Invoquer l'avatar

2. 2A : protect the innocent : Détruire 4 parmi les monstres/token feu/corruption/ pentagram du plateau. Ne peux être réalisé que par des héros accompagnés d'au moins un  d'innocent.

2B : Destroy the avatar : détruire l'avatar. Peux seulement être réussit par des héros accompagnés d'au moins un innocent

3. Bring them home ! : Secourir un innocent  (un innocent est sauvé quand il est ramené dans l'espace de départ et si celui ci est libre de monstre).
Scenario Hell fire club (violet)
Au début de chaque round: Le joueur péché doit placer ces nouveau token face caché, un par district.
A la fin de chaque round : Augmentez la piste d'apocalypse de 1 is aucun innocents n'a été révélé. L'augmenter de 1 de plus si au moins un héro a été tué ce round ci.
Réglés spéciales : Le joueur Péché ne peut pas invoquer de monstre mort à la fin du round. A la place il choisit et invoque un membre du Hell club deck à la place de chaque monstre qu'il devrait invoquer. Ah n'importe quel moment de son tour, si un héro se retrouve dans un espace libre de monstre, il peu retourner TOUT le token face visible.

Les tokens innocents peuvent être attachés aux héros. Un héros a son maximum de corruption détruit son jeton innocent.
Mission :

1. Hero's sacrifice : One hero is killed

=> reveler une carte Apocalypse

2. 2A : Our last redemption : Secourir un innocent  (un innocent est sauvé quand il est ramené dans l'espace de départ et si celui ci est libre de monstre).Si il n'y pas d’innocent en jeu, le joueur Péché doit mettre un jeton innocent à 2 espaces d'un des héros.

=> Invoquer l'avatar

2B : Haven's salvation : le joueur péché prend les cartes Dark pasts numero 1,2,6 (et 7 si 4 héros) et en assigne une a chaque héros. Deux héros doivent atteindre leur maximum de corruption pour révéler leur carte Dark Past

=> Révéler 1 carte apocalypse

3. Gehenna is upon us : Invoquer tout les membre du Hell's club restant et ils ne pourront être reinvoquer une fois mort. Les héros doivent détruire tout les membres du Hell's club.
Carte péché rédemption (carte bleue) :

Grin unleashed : Quand révélée : invoquer Grin sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 5 des d'attaque/5boucliers Capacité : Au début d'un combat avec un héros accompagné d'un innocent, Grin fait une blessure au héro. Si Grin est battu, supprimer le du jeu complètement.

Gourd et Vex unleashed : Quand révélée : invoquer Gourd et Vex  sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 2 des d'attaque/2 boucliers Capacité : Quand un combat avec Gourd et Vex commence, le joueur péché l'habilité de son acolyte sans le marquer. Si Gourd et Vex  sont battus, supprimer les du jeu complètement.

The mayor : Quand révélée : invoquer The mayor sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 3 des d'attaque/3 boucliers Capacité :Quand The mayor entre dans un district, le joueur péché peu le placer sur l'emplacement du City Action et le bloquer.s Si The mayor est battu, supprimer le du jeu complètement.

Nicolas : Quand révélée : invoquer Nicolas sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 4 des d'attaque/4 boucliers Capacité : Tant que Nicolas est en vie, Les héros accompagnés d'innocents prennent 1 blessure a la fin de leur tour Si Nicolas est battu, supprimer le du jeu complètement.

Dr Gan unleashed: Quand révélée : invoquer Dr Gan sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 4 des d'attaque/4 boucliers Capacité : si Dr Gan blesse un héro avec un innocent, le héro doit prendre une blessure supplémentaire ou l'innocent meurt. Si Dr Gan est battu, supprimer le du jeu complètement.

Game of soul: Quand le joueur péché ajoute un token dans un espace, tout les héros présent dans cette espace reçoivent 1 corruptions

Mantle of skulls :Le joueur péché reçoit 1 « poing » et 1 « corruption » contre les héros accompagné d'innocent

Throne of damnation :Acolytes et Abominations gagne +1 défense

We've come for you: Au début de chaque round, le joueur péché ajoute 1 Nest dans 2 district différents

Acolyte 

Corrupted Hobo : Une fois par round : invoquer un Hobo mort à rejoindre une bataille au corps à corps(avant que les dés ne soient jetés). Le héro courant choisit une de ses cartes Upgrade et le retourne face cachée.

Corrupted doctor : Une fois par round : invoquer un docteur mort à rejoindre une bataille au corps à corps(avant que les dés ne soient jetés). Marquer le héro courant qui ne pourra pas se soigner jusqu'au prochain round.

Corrupted nun : Une fois par round : invoquer une nonne morte à rejoindre une bataille au corps à corps(avant que les dés ne soient jetés). Ensuite remplacer une des actions de la cités par un token de corruption

Apocalypse track 

1: révéler une carte apocalypse

2 : le joueur péché peu invoquer un montre en plus a chaque round

3 : révéler une carte apocalypse

4 : le joueur péché gagne +1 réaction token a chaque round.

5 : révéler une carte Apocalypse

6 : Le joueur péché gagne +1 dés à chaque combat

7 : L’apocalypse est la : chaque héro prend 2 dommage et 2 corruption à la fin de chaque round

Heros
Heros de la boite de base

Leah : attaque a distance. Au début de du premier de vos tour à chaque round, donner un extra tour à n'importe quel héro
 Brad :  Attaque a distance. A la fin du tour, vous pouvez détruire un acolyte ou une abomination dans votre espace. Ensuite prenez 1 corruption et placez un token feu dans l'espace.
Rose : A la fin de votre tour, vous pouvez choisir une Abomination ou un Acolyte n'importe ou sur le plateau et le téléporter un espace plus loin.
Karl (humain) : Au début de votre tour, vous pouvez vous transformer en Loup En tant qu'humain vous gagnez 1 « stop corruption » dans tout vos combats.
Karl (loup) : Au début de votre tour vous pouvez reprendre votre forme humaine. En tant que loup vous pouvez vous déplacer d'un espace de plus par tour.
Rocco : Attaque à distance. Gagner 2 « poings » quand vous commencer un combat a distance.c
Thorley : Quand un autre héros dans vos espace se bat, Thorley peu lui annuler une blessure.
Morgana : Soignez 1 blessure a la fin de votre tour.
Heros KSE
PHD :  Attaque a distance (ranger). Vous gagnez 3 défenses quand le joueur Péché commence un combat contre vous. 
Nicole :  Attaque a distance . Quand vous recevez 1 ou plus blessure, vous pouvez détruire un acolyte présent dans l'espace.
Rosario :  Vous prenez 2 dommage de moins des token de Feu et corruptions
Adrian : A la fin du tour, vous pouvez marquer un espace de rue (dans une limite totale de 3). Les montres dans ces rues marquées ont -1 défense
Baldur : A la fin de n'importe quel combat que vous avez commencez, vous pouvez immédiatement choisir  et vous équiper d'une nouvelle Upgrade Card.
Calavera : Au début de votre tour, vous pouvez augmenter ou diminuer la corruption de n'importe quel héros de 1.
Benoit (Kse avec Apocalypse) : Attaque a distance.Quand vous commencez un combat a distance, si vous n'avez pas réussit au moins deux blessures, enlever une blessure ou corruption à un héros pressent dans votre espace
Kwanita : Gagner +1 dés à chacun de vos lancer quand vous êtes blessée
