Upgarde cards

Cyber legs : vous pouvez vous déplacer de 3 espaces au lieu de 2

Brutality : Gagner un « poing » durant chaque combat

ice blade : +1 dés et +1 défense pour un combat dans le même espace (pas d'attaque a distance)

rail gun : Vous gagnez l’habilité « ranged » (attaque a distance). +1 dés si vous avez déjà cette habilité

Stealth suit : vous ne prenez pas de blessure quand vous quitter un espace contenant un monstre

Flamethrower : +2 dés quand vous combattez 2 ou plus de monstre dans votre espace  (pas d'attaque a distance)

Inner mastery : Au début de votre tour, vous pouvez augmenter ou diminuer votre corruption de 1

Holy Water : A la fin de votre mouvement, vous pouvez téléporter une abomination ou un acolyte de votre espace un espace plus loin.

Adreno-wear : +1 dés aux lancés de « compétences » skiles (avec les yeux)

regeneration : soignez une blessure au début de votre tour

kevlar suit : +2 de défense

Riot shield : +1 défense

Ravencorp eye-in-the-sky :  +1 dés a chaque lancé (peut importe le type) si vous êtes tous seul

Hazmat suit : Annule un succès d'un lancés de « corruption » ou « feu » (les tokens)

seeker-grenades : au début de votre tour, vous pouvez détruire un acolyte dans votre espace

Dark past cards :

1 : pas d’effet

2 : le héros prend une blessure 

3 : augmenter la piste d’apocalypse de 1 

4 : Le héro choisi : Prendre 3 blessures ou prendre 3 corruptions

5 : les héro et tout les héros se trouvant dans le même espace ou adjacent recentrent 2 blessures

6 : Le héro est tué à la fin de ce round

7 le héros rejoins le joueur Péché en tant que monstre ayant 5 attaque et 5 défense

Pride cards :

pride or fear : Apres qu'un controller ai blessé un héro : téléportez le héro de 2 espaces 

Evil regroups : au début du tour du héro : déplacer jusqu'à 2 monstre d'un espace chacun 

Cursed fate : Apres que les dés aient été lancé : Annulez le résultats du lancé. Vous et le héros doivent relancer.

Primal concept : A début d'un combat : téléportez l'avatar ou vous voulez  sauf si les héros tout seul ne prennent 2 corruptions chacun.

Hate ! : au début du tour du héro ; Placez cette carte dans un espace avec un Altar. Si vous finissez le round avec 3 monstres ou plus dans cet espace, augmenter la piste d'apocalypse de 1.

Damn if you do : au début du tour du héro : Le héro choisi : Prendre 2 blessures ou vous tournez une des ces card upgrade face cachée jusqu'à la fin du round.

alose in the dark : au début du tour du héro  Si le héro est tout seul, il prend 1 corruption et vous gagnez 1 token de réaction

Apiphobie : au début du tour du héro : Téléportez ce héro un espace plus loin

Curse of ego : au début du tour du héro : Piochez une carte Péché et gagnez un token de réaction pour chaque héro isolé, sauf si les héros prennent collectivement 4 corruptions.

Price of hurbis : au début d'un combat  Si un héro est isolé, il doit détruire une carte upgrade ou prendre une blessure

Abomibale fury : au début d'un combat : chaque abomination en combat gagne un « poings »

For our master ! : au début d'un combat : Si vous blessez ou corrompez le héro durant ce combat, piochez 2 carte Péchés.

Sloth cards :

Slouch in the dark : au début du tour du héro : Déplacer jusqu'à 3 monstre d'un espace chacun

Slouching towards bethlehem :  Apres qu'une abomination ai été détruite : Le héros courant prend 2 corruptions

Punish the idle : au début du tour du héro  Jusqu'à la fin du round, les héros qui quitte un espace ayant une abomination prennent 2 dommage à la place de 1

Sleep dust : Apres que le controller ai blessé un héro : Gagnez 2 token de réactions

Primal lethargy : Avant un combat de l'avatar :  Le héro et le joueur péché perdent 2 des dans ce combat

Curse of the crawl : au début du tour du héro : Le héro courant ne peu bouger sauf si les héros prennent collectivement 3 blessures

Cursed fate:Apres que les dés aient été lancé Annulez le résultats du lancé. Vous et le héros doivent relancer.

Abomibale fury : au début d'un combat : chaque abomination en combat gagne un « poings »

For our master ! : au début d'un combat : Si vous blessez ou corrompez le héro durant ce combat, piochez 2 carte Péchés.

Hate ! : au début du tour du héro ; Placez cette carte dans un espace avec un Altar. Si vous finissez le round avec 3 monstres ou plus dans cet espace, augmenter la piste d'apocalypse de 1.

Damn if you do : au début du tour du héro : Le héro choisi : Prendre 2 blessures ou vous tournez une des ces card upgrade face cachée jusqu'à la fin du round.

Evil regroups : au début du tour du héro : déplacer jusqu'à 2 monstre d'un espace chacun 

Carte Scenario Terreur (rouge):

Marguerite unleashed : Quand révélée : invoquer Marguerite sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 4 des d'attaque/4boucliers Capacité : Quand un héro est blessé dans un combat avec marguerite, ajouter un token Feu dans cet espace. Si marguerite est battue, supprimer la ud jeu complètement.

Dr Gan unleashed : Quand révélée : invoquer Dr Gan sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 5 des d'attaque/5 boucliers Capacité :Dr Gan gagne une « corruption » quand il est dans un espace avec un token de Feu ou de corruption. Si Dr Gan est battu, supprimer le du jeu complètement.

The mayor unleashed : Quand révélée : invoquer The mayor sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 3 des d'attaque/3 boucliers Capacité :quand The mayor bouge, le joueur péché peu déplacer un token de Feu présent dans son espace de départ avec lui Si The mayor est battu, supprimer le du jeu complètement.

Nicolas Rises from the Flame : Quand révélée : invoquer Nicolas sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 4 des d'attaque/4 boucliers Capacité :Tant que Nicolas est en vie, traité le token Commissaire et RavenCorp comme des abominations. Si Nicolas est battu, supprimer le du jeu complètement.

Grin unleashed: Quand révélée : invoquer Grin sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 5 des d'attaque/5 boucliers Capacité : Grin gagne un « poing » quand il est dans un espace quand il est dans un espace avec un token de Feu ou de corruption. Si Grin est battu, supprimer le du jeu complètement.

Scurrying in the dark : Les monstres peuvent bouger d'un espace de plus

Hellfire mutation : chaque acolyte reçoit « une corruption » a chaque combat

Perpetual inferno : Le joueur péché place un token feu en plus au début de chaque round.

Stab in the dark : chaque abomination gagne un « poing » en combat

Carte Scenario Corruption  (verte):

Marguerite unleashed : Quand révélée : invoquer Marguerite sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 4 des d'attaque/4boucliers Capacité : Quand le joueur Péché bouge un monstre, il peut aussi bouger Marguerite d'un espace. Si marguerite est battue, supprimer la ud jeu complètement.

Gourd et Vex unleashed : Quand révélée : invoquer Gourd et Vex sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 2 des d'attaque/2 boucliers Capacité : Les héros ayant 5 corruptions ou plus ne peuvent pas blesser Gourd et Vex. Si Gourd et Vex  sont battus, supprimer les du jeu complètement.

The mayor : Quand révélée : invoquer The mayor sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 3 des d'attaque/3 boucliers Capacité :Un héro blessé par The Mayor doit prendre une blessure supplémentaire ou révéler sa carte Dark past Si The mayor est battu, supprimer le du jeu complètement.

Nicolas : Quand révélée : invoquer Nicolas sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 4 des d'attaque/4 boucliers Capacité : Tant que Nicolas est en vie, chaque joueur qui utilise son City Action prend une corruption. Si Nicolas est battu, supprimer le du jeu complètement.

Flay unleashed: Quand révélée : invoquer Flay sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 4 des d'attaque/4 boucliers Capacité : Flays gagne 2 « pong » en combat  avec des héros de corruption supérieur ou égale à 4. Si Flay est battu, supprimer le du jeu complètement.

Agony of the unclean : Avant de lancer les dés pour les token de corruption, le joueur péché peux les considérer comme des token de feu. 

Darkness beckons : Augmentez la poste d'apocalypse de 1 à la fin de chaque tour pour chaque héros étant a son maximum de corruption

the fog of hate  :Les districts (maison) avec un token de corruption physique ne permettent pas d'utiliser les City actions.

Hellfire curse: Chaque monstre reçoit +1 bouclier durant la phase de réaction du Péché

Scenario rédemption (carte bleue) :

Grin unleashed : Quand révélée : invoquer Grin sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 5 des d'attaque/5boucliers Capacité : Au début d'un combat avec un héros accompagné d'un innocent, Grin fait une blessure au héro. Si Grin est battu, supprimer le du jeu complètement.

Gourd et Vex unleashed : Quand révélée : invoquer Gourd et Vex  sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 2 des d'attaque/2 boucliers Capacité : Quand un combat avec Gourd et Vex commence, le joueur péché l'habilité de son acolyte sans le marquer. Si Gourd et Vex  sont battus, supprimer les du jeu complètement.

The mayor : Quand révélée : invoquer The mayor sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 3 des d'attaque/3 boucliers Capacité :Quand The mayor entre dans un district, le joueur péché peu le placer sur l'emplacement du City Action et le bloquer.s Si The mayor est battu, supprimer le du jeu complètement.

Nicolas : Quand révélée : invoquer Nicolas sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 4 des d'attaque/4 boucliers Capacité : Tant que Nicolas est en vie, Les héros accompagnés d'innocents prennent 1 blessure a la fin de leur tour Si Nicolas est battu, supprimer le du jeu complètement.

Dr Gan unleashed: Quand révélée : invoquer Dr Gan sur n'importe quel Nest libre.  Caractéristiques : 4 des d'attaque/4 boucliers Capacité : si Dr Gan blesse un héro avec un innocent, le héro doit prendre une blessure supplémentaire ou l'innocent meurt. Si Dr Gan est battu, supprimer le du jeu complètement.

Game of soul: Quand le joueur péché ajoute un token dans un espace, tout les héros présent dans cette espace reçoivent 1 corruptions

Mantle of skulls :Le joueur péché reçoit 1 « poing » et 1 « corruption » contre les héros accompagné d'innocent

Throne of damnation :Acolytes et Abominations gagne +1 défense

We've come for you: Au début de chaque round, le joueur péché ajoute 1 Nest dans 2 district différents
