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5/&/7\/@/711@ dans mon rogyaume, mes IDctits

ﬁ}(/cs csp/ég/es Y

J’a/’mé /’Orct/’/Argcnt, ctjc suis friande de
miel doux, de )[ru/t/'utcux ctde /:)a/h frais. [C ¢
vous allez vous assurer que /’c regoive

absolument tout ce qucj@ veux !

Mch‘cz~vou5 en route et allez me voler des
bonbons dans e v///agc humain [ ruro.
J "envoie les />/x/65 Jes /:)/us nuls dans Ia mine,
atin c]u’//s aillent Y extraire de /’a/gcnt ct de

/ ‘or; tou/ours pour moi.

Kéussirez-vous & donner le meilleur de
vous-méme et a /Dréscntcr Jes P/us belles
offres a votre Keine ?5/ oul, vous ne serez

que /c’gc'rcmcnt Pun/ls... 1 f —/3/73/7.3 hahaha ...

INTRODUCTION

| es Fixies sont des Petites créatures

mythologiques malicieuses souvent
apergues dans les régions de Cornwall et
de Devon. ]ls volent et trompent les gens,
non seulement Parjeu, mais surtout parce
qu‘i|s ont peur de leur Reine qui gouverne
comme un tyrarl et exige sans arrét de

nouveaux sacrifices.

Deux a cincU'oueurs incarneront les Fixies
faisant tout leur Possib]e pour satisfaire
leur Reine. ]]5 recueillent de I’Argent, de
I’Or etde I‘A[imentation qui seront offerts
3 la Reine a chaque tour C{cjeu. Si vous
faites des offres correctes et assez
souvent, vous pouvez étre promu fidele
serviteur. |t vous pouvez aussi offrir en
cadeau des Anncaux d'Or, ou surPrcndrc

la Reine avec un sacrifice improvisé‘

Mais la Reine nest pas facilement
satisfaite. [ ls distribuera constamment
des Foints de [énalité aux travailleurs les

moins rigoureux.

| e gagnant dujeu est donc lejoueur qui
encaisse le moins de Points de Pénalite. Ce
sont en effet les seuls Points que vous
pouvez marquer Penclant ]cjeu. A la toute
fin clujeu seulement, votre Peine peut étre
réduite grace aux Points de Récompcnsc
accumulés. Si vous vous retrouvez avec un

score Posithc, vous pouvez étre fier de votre

jeu‘

CONTENU

le Platcau dc)’eu

5 écrans individuels
40 Fommcs

40 Fains

40 Pots de miel

60 Lingots cl’argent
30 Lingots dor

20 Fierres

= aaa

21 Cartcs de Kécompensc :
7xrécompense Sacrifice ]mProvisé
7xrécompense Fidele Serviteur
Jx récompense Anneau <:|’Or

10 Foints de récompense avec lavaleur i

10 Foints de récompense avec lavaleur 2

10 Cartes avec des Compéter\ces

Fermanentcs

6 Cartes d’Alimentation

3 Car‘tes avec des Avantages (/lniques

9 Cartes du tour dcjcu

5 Fixies en’ couleurs

4 Disques d’action en 5 couleurs

ZFetits Disqucs pour le trajet c[’Argent

en d’Or, en’ couleurs

i granc{ Disquc de score en 5 couleurs

i Pctit et grand cube Pourl’or&rc dejcu,

en’d couleurs

i sachet noir rePréscntant la mine

i dé

Avcc 2 ioucurs :

Modifications dans le cas ot vous ne seriez que Zjoueurs :

Fréparation :

~ Utilisez 3 (Cartes &’ Alimentation avec la valeur 4,32

- (Choisissez une troisieme couleur c{ejoueur et P|acer cinci Pixies de cette couleur

dans la mine.

Phase de Sacrifice :

- Jes deuxjoueurs font toujours un double sacrifice. Celui qui utilise la carte

«Double 5acrhcice », peut choisir de trois types de sacrifices (de |’Argent, de O,

et de I Alimentation correcte).

FPhase de Promotion :

- Aprés chaque Phase de Promotion le Petit Favori de la Reine déP]ace i Fixie de la

couleur du troisiémejoueur a un niveau suPérieur du triangle d'action. Vous ne

pouvez pas utiliser de Pommes pour c{égrac]er les Fixies de votre adversaire. Dans

les rares cas ott aucune Promotion ne Pourrait étre egcctuée, cette étape estsautée.

- | es Pixies de la troisieme couleur peuvent éventuellement étre amoindris s par les

Fommcs‘



FREFARATION

Mcttcz le Platcau clcjcu au centre de la
table. F|acez sur le Platcau pour chaque
joueur dans sa couleur choisie :

- le granc’ Disque de score surle tra_jet du
score. Tout le monde commence au Point
de clépar‘t avec O Points‘ (1)

- Un Petit clisquc au début du trajet
d’Argent et un autre sur le trajct c]’Or.
(2)

~ Lcs Cubes de l'ordre clcjcu surles cases
qui indiqucnt lordre du J’cu‘ »)
Demandez a quelqu’un de P|accr les
Pctits cubes dans un ordre aléatoire surle
Platcau sans rcgarclcr‘ Ensuitc, les gros
cubes sont mis surle P|ateau dansle méme
ordre que les Petits cubes. le Joucur
dont le grancl cube est le Plus Proc]ﬁc de
la Reine, est le “Fetit Favori de a Reine”

Coest donc a Jui de

commencer IC tour dC—jCU.

(voir ci-dessous).

Chaqucjoueur recoit ).

~ 1 écran individuel;

~ 2 Fommcs, 2 Fair\s, 2 Lingots d‘argent
et2 Lingots dror;

- 4 Disqucs d’action dans la couleur qu’i|
a choisie.

Tous Icsjoucurs, sauf celui qui commence

le tour, recoivent éga|cmcnt 2 Fots de miel.

Cl‘waque joucur Placc ses [ixies dans la

mine (5) :

-5 Fixics ParJ’oueur pour une Par‘tic de 2
ou §joucurs;

- 4 Fixics Parjoucur pour une Par‘tic de 4
Joucurs ;

- 3 Pixies Parjoucur pour une Partic de 5

J’oucurs

Flacezles Cartes corrcspondantcs dans la
deuxieme rangée du triang|e draction :
- Les Cartes &’ Alimentation (6) avec les
bonnes valeurs, enfonction du nombre de
Joueurs, et en mettant la P|us grande
valeur au bas de la Pi]e :

5Joueurs 44D/ 3/2,/2

‘U’oueurs 44D,/ 2

§Joueurs 4432

Zjoueurs 4/3/2

o O O O

5

~ La Carte

F|accz les Foints de Kécompcnse pour les
Sacriﬁces Improvisés (IO) sur les champs

Prévus, dans Pordre croissant.

oEr

F|accz les Foints de Kécompcnsc pour les

Ficlélcs Scrvitcurs (11) sur les cl’\amps

Prévus, dans Pordre décroissant.

F|accz les Foints de Kécompcnsc pour les

Anncaux (12) sur les cl‘lamps Prévus, dans

Pordre décroissant.

Mé|angez les 9 Cartes du tour c{ejeu sans
les regarder. I nsuite, placez 7 de ces
cartes face cachée sur le Plateau. (15)
Remettez les 2 cartes restantes dans la
boite clejeu sans que personne ne Puisse

les voir.

Placez une Fommc, un Fain, un Pot de miel
et un |ingot d’Argcnt sur le cl‘xamp du
Sacrificc ]mProvisé. (14)

Flacez le nombre de minéraux correct dans

le sachet de mine (l 5):

- 30x de |’Argcnt

- 10xde |’Or

- 5 Pierres x le nombre clc_joueurs (avec un
maximum de 20 avec 5J’oucur5)‘

| es autres Pommes, Pots de miel, Fains,

Lingots cl’Argent et A’Or sont Placés a

coté du Plateau clcjcu‘ ”s forment un stock

général limite. (16)

Mélez les 10 Cartes de Compétcnccs
Fcrmanentes et Placcz 6 de ces cartes

(17).

arbitrairement sur le Plateau clejeu

Tous les joueurs choisissent  une
ComPétcncc Fcrmanentc Parmi les Cartcs
exPosécs. Lcjoucur clui sera le dernier a
Joucr (dans llordre des cubes sur le trejct
qui indiquc lordre de Jeu) doit d'abord
choisir une compétence. le Prcmicrjoucur
est le dernier a choisir une carte.

Lcsjoucurs doivent de toute ¢vidence étre
aucourantdela réglc dujcu avant de choisir

ICUI‘S comPétcnccs.

bdr

| e but dujeu est de recevoir aussi
peu de Foint de [Fénalite de la
Reine que Possib]e, et en méme
temPs de collecter un maximum de
Foints de RécomPense pour le
clécomptc final. | e gagnant c]ujeu est
donc le joueur qui encaisse le moins de
Points de Fénalite. Si vous avez un score

PositiF alafin dujeu, vous avez Prouvé votre

solvabilite 1

[ es Foints de Fénalité sont les seuls Po/nts
5 étre collectés /Dcndant Je _/'cu‘ Dé/o[accz
votre D/’sque de score /Dcndant fe jcu



tog/’ours dans le sens des a{gu///cs d'une

montre au-dessus des foucts.

Sm

Les Foints de Kécom/ocnsc F@uv@nt étre
obtenus sous la forme de Cartcs de /oo/nts
: ces /ooints ne seront considérds que fors

du c/écompfc final, aprés fa fin C/Ly’cu‘






[ es Foints de Kécompense

Qlutre les Foints de [Fénalité il existe 3
fﬂpcs de F oints de Kécompcnse 8

[ es [oints des Kécompense pour des

A nneaux c/’Or B

Four recueillir ces /oo/nts, il est intéressant
d'obtenir de /’/4cgcnt et de IOr et d'avoir
une bonne pos/t/on surle tria/'ctc/’/\fgcnt et
dOr. [inalement,
Anncaux c/’Or avec laction « Crc’cr un

A nneau d ’Or ».

vous I[OI:gCZ ces

Lcs F oints de Kécompcnsc pour/cs fideles

serviteurs :

Vos Fixies peuvent étre promus dans /a
P/zasc de Kécom/:)cnsc,r /usqu’au chateau
de |a Keine. Afin de /:)ouvo/r étre promu,

vous GICVI‘CZ .sacr/)[/cr /65 bOI’IS PI‘OG/LII‘fS,

Les [Foints de Kécompense pour fes

sacrifices improvisés :

Avec faction « §acr/7[icc /m/Drow:sé », vOUs
pouvez marc]ucra/cs loo/nts trés ra/o/a/cmcnt.
Cc/a se fait seulement en une action, mais
Clest le moyen Je p/us colteux pour obtenir

des [oints de Kécom/ocnsc.

LCS F oints de Kécompcnsc, qu’i/s solent
pour des Anneaux, des [Fidéles Serviteurs
ou des Sacrifices /mprov/sés sont tOLjours
Pris de gauc/w 5 droite. [t pour fes
5acri)[icc /mlorovfsés, s p/us /oct/'t au /o/us
granc/.

Lorsc]uc toutes les Cartcs de Po/nts avec
des numéros d'or (50/} 3 fois Jes c/nq
Prcmic'rcs (Cartes de Po/nts) ont &té
attribuées, la fin du qu est annoncée. (On

finit le tour c/cjcu en cours.

[JfS F oints de Kécompcnsc sont tOLjours

garc/c’s secrets derriére votre &cran

Jusqu’au c/écom/ptc final.

TOURDE JEC]

C!’}aque tour clejeu consiste de 5 Phases :

J. Voler

” Actions
I” Sacriﬁer
IV Récompcnscs
V. Fénalités

I Voler

Ajustez d’abord Pordre c*ejeu en P!a(;ant
les granc{s cubes dans le méme ordre que

les Petits.

ST [P

/4 noter : s/ quc/qu’un a P/acé son grano/
cube en /orcm/br Iocna/ant e tour de j’cu
Prc'cc'c/cnt, il a donc un avantage un/c;ue
pour /a /D/‘omot/on de ses [ixies, mais aprés
cette /3/7556, fes granc/s cubes sont P/acés

dans le méme ordre que fes pctits.

| es Fixies marchent a pas de loup dans le
vi”age humain | ruro et Yy volent des
FPommes, des Fots de miel et du Pain.
Chaque joucur recoit (obligatoirement)
des Proc]uits alimentaires selon la Position

de ses Pixies sur le P]atcau.

| es Pixies qui se trouvent dans la mine sont

des esclaves et ne recoivent rien.

| es Cartes & Alimentation fournissent
éga|ement de la nourriture : 2, 3 ou 4
Cartes d‘AIimentation, en fonction de ce
ciui est Précisé surla carte.

'r

LOI‘S d@ /a /0/7256 C/C‘ VO/dLI Pl‘@lﬂ/éF tour C/C

/’cu, personne ne recoit de nourriture. [ e

/’oucur qu/ possc‘dc /a Compc’tcncc
Fermanente de recevoir 1 //'ngof d’,4(gcnt
Pcnc/ant /a /0/7856 de vol lui en recoit
c’ga/cmcnt un Penc/ant fe Iertour.

S ’aplorovisionncmcnt alimentaire  est
presque épu/sé (trés rare), il est /)npori’ant
de prcndrc de la nourriture selon le nouvel
ordre de qu [ e Fetit [avori de la Keine
est toz_J/'ours Je prcm/’cra' /orcndre Jes (artes
' Alimentation auxquc//cs i a droit en
Prcm/cr, pu/s Je deuxicme joucur, et ainsi de

suite.

// Actions

Vous trouverez une liste com/o/étc de
toutes les actions possfb/cs 3 /a fin de la
rég/c du _/'cu. J est /Dré)[éraé/c de s’informer
d'abord sur les autres P/IBSCS atin de micux

com/:)rcna/rc Jutilité de c/zaquc action.

Gara/cz tOLy'ours vos stocks derriére votre
Ecran, Cac/;é aux autres /'oucurs. Gardez
vos D/squcs d'action de kré[érenc@ devant
votre écran, atin que chacun /:)u/s.sc voIr c]u/
doit encore /oucr.

Lcs Cart&s que vous co//cctcz, doivent

Etre p/acc’s, face l//'S/b/c, devant votre &cran.

Dans la Phasc daction, clﬁaque joucur

choisit a4 son tour une action, en
commengant par le Fetit [Favoridela Reine,
et ensuite lcsjoucurs restants, en fonction

deleur Position surle trajct de l'ordre c{cjcu

(grar\cls cubcs),

A son tour, ur\joucur utilise 1 ou2 Disques

daction pour effectuer une seule action :

Soit | Disquc d'Action sur les cl‘:amps
d’action circulaires ot il n'yaque dela P]acc

pourun seul Disquc d'Action.

Exccpt/'on : pour Jaction « /D rorité de
Fromotion », vous utilisez tous vos D/squc

d'Action restants (voir ci-dessous).



Soit 2 clisqucs sur les c}vamps dactions

doubles sans Pixie.

Soit 1 disque sur les champs daction
doubles avec un Fixie sur ce chamP. Vous
obtiendrez l'aide de ce Fixie pour effectuer

]‘action, que”e que soit sa couleur.

Certains champs draction circulaires sont
marqués avec des Perles colorées et l‘image
diun Pixie. Seul lcjoucur quijouc avec
cette couleur Peut faire usage de ce champ

diaction.

exécutée

sélectionnée  est

L‘action

immédiatement.

/mpodant : une action que vous ne pouvez
pas exécuter, ne peut pas étre choisic (3
/’cxcc/ot/on de faction « [Friorité de
Fromotion »). [Dans le cas peu /oroﬁaﬁ/c ou-
vous ne /Dourr/cz ni ne voudriez effectuer
aucune action, vous pouvez passer votre
tour. [Jans ce cas, cc/ocnc/ant, /a Keine
serait sans Pll‘ié pourvotre manque d'effort,

et vous recevricz 5 Fo/nts de Féna/ité !

A noter: toutes Jes actions ne peuvent Etre

effectuées gu’unc seule fors par tour, a

/’cxccpt/on de laction " onvertir de-
/ ’,4/:gcnt en Or » (voir ci~-dessous).

/// jacriﬁcr

Si quclqu‘un a choisi I'action « Priorité de
Fromotion », vous mettez le grancl cube du
J’oucur en Prcmicr, mais seulement Juste

avant le début de la Phase de sacrifice.

I nsuite, chaque joueur reprcn& ses

Disques d'Action.

E_gectucz les étaPes suivantes Penc]ar\t la

Phase de sacrifice

i. Jousles joueurs font un sacrifice

| a Reine suit un régime SPécia]. E”C veut

toujours le méme tBPc Particu[ier de

nourriture : (/ln Fomme, du Mie] oudu Fain.

Retourncz une Carte du tour dcjeu, des
qu’cst Présenté un des trois Proc’uits
alimentaires. Cette carte détermine la
Préxcérence de la Rcinc Pcnc{ant cette

phase de sacrifice.

I nsuite, chaciue joueur Prcncl dans la
paume de sa main un sacrifice de son stock
Persormel pour la Reine. T ous lesjoueur&

dévoilent alors leur sacrifice simultanément.

Aprés le sacriFice, les rég[es suivantes

s’apphquent:

Vous devez tot,jours faire des sacrifices
F Alimentation
correcte, I’Argcnt ou POr. || est interdit

dun type Particulier

droffrir Plusieurs types de sacrifices en
méme temps.

Seul un Joueur qui utilise la Carte
«Double Sacrilcicc » peut offrir deux
types de sacrifices en méme temps, en

utilisant ses deux mains.

Qpiconquc ose refuser de sacrifier, pour
quclquc raison que ce soit, recoit

immédiatement 5 Points de Pénalité.

Offrir de balimentation dont la Reine ma
pas envie, n'est pas autorisé. Si quelqu‘un
ose quancl méme offrir de la nourriture a la
Reine alors qu’ellc men désire pas a ce
moment, la Reinc)ette la nourriture a la téte
de ce)’oucur et les Cartes d’Alimentation
réaPParaissent miraculeusement dans le
stock du _joueur, derriere son écran. | e
Joucur en qucstion recevraimmédiatement 5

Points de Feénalite 1

Far cxcm/v/c 5

[ a Reine rn’a actuellement pas envie de
/oa/'n.

/:/zzy a utilisé fa Carte « Doué/c 53(7/[/&3
» et offre 3 /a fois du /Da/'n ctdes Fommcs,
Toutes Jes offres sont Io/acécs dans e
stock généra/ et /:/'zzy peut faire
/oromouvoir ses ﬁ’x/cs pour Je /‘> aim qu ‘efle a
offert.

[ a Reine est furicuse parce /:/125 Jui 2 aussi
offert  des /:/zzy
immédiatement 5 F oints de F Enalité et doit

Fommes. recoit
rcprcna/rc les Fommes offertes dans son

propre stock.

Toutes les offres sauf de la nourriture
incorrecte sont toujours acceptées avec
reconnaissance par la Reine (et remises

dans le stock général)

| 'Oret I‘Argent sont toujours considérés
comme des sacrifices utiles, méme si un
joucur ne peut pas étre promu P]us sur le

trajct concerné.

2. Assurez-vous qu’au moins un joueur a

offertles bons produits

Si au moins un joueur a offert de la
nourriture correcte, la Reine est contente
Puisque safaimaété apaisée, etla Phase de

récompense sera initiee (V).



51’ personne n'offre la bonne nourriture, la
Reine est furicuse. Dans ce cas, il se

Procluit ce qui suit:

- Jes lingots c{’Argent et &Or qui ont
été ogerts, sont remis dans le stock
généra[.

- Jes Joucurs c]ui mwont offert aucun
lingot cl’Argcnt ou &'Or recoivent
immédiatement 5 Foints de FPénalite
(Comme cesjoueurs nont en effet rien
offert ou ont sacrifi¢ de la nourriture

incorrecte - voir les régles de sacrifice).

-~ Lejoucur c]ui est au dernier rang dans
lordre clcjeu (grancls cubes) clégrac]e
un de ses Fixies actifs. (e Fixie devient
un esclave dans la mine. Un Pixie actif
estun Fixic clui se trouve surun symbolc

de vol (main) sur le triangle d'action.
g

| e role de fidele serviteur est definitif
et ce [ixie ne peut pas devenir un

csclavc‘

Si [ejoueur qui est au dernier rang n'a
pas de Fixie actif, ou s'il demande la
grace avec la Cartc «grace », Pavant-
clcrnicrjoueur doit dégrader Pun de ses

Pixies actifs.

Ftsi ccjoucur na pas de Fixic actif,
c'est [ejoucur suivant qui doit clégradcr,

etc...

RaPPe[ebvous que e Fctit Favoride la
Reine ne doit Jamais lui remettre un

csc[avc.

Si aucunjoucur ne peut dégradcr un
Fixic ala mine par un manque de Fixies
actifs et/ou par une Cartc de grace, la
P]’zasc de récomPcnsc est sautée en

guise de sanction.

~ La P]’lasc de récompcnsc (l\/) est
omise. [our ce tour dcjcu, seulement
les Foints de Fénalité scront les seuls a

étre distribués.

/ V 6 dcompenses

Cette Pl‘rasc est uniqucment effectuce si
au moins un _joueur a offert les bons
Procluits alimentaires lors de la Phasc de

sacrifice (voir J]]. Sacrhcicc)‘

La Phase de récompcnsc est effectuée

dans Pordre suivant

1. [rajet c/’/4rgcnt et Or

Tous lesjoueurs qui ont offert des lingots
cl‘Argent Pcuvcnt avancer d’une P[acc sur
le trajet d’Argcnt. Lejoucur qui a offert le
Plus de lingots (:]‘Argent, avance d’une
Place suPPIémentaire‘ Si le nombre de
Iingots offert est le méme, cette Plﬁase de

bonus est Passéc.

Si un sculjoueur offre de I’Argcnt, louelle

a inévitablement offert le P!us et Peut donc

avancer de deux Places sur le trajct

d’Argcnt.

]:aites exactement la méme chose pour le

trajet d'Or pour I'Or sacrifié.

2. Fromouvoir

Tous Iesjoueurs qui ont sacrifié la bonne
nourriture a la Reine, peuvent avancer leurs
Pixies d’autant de cases que le nombre de

Cartes &’ Alimentation qu‘i!s ont sacrifiées.

Cela se Produit dans Pordre de)’eu normal
(grar\ds blocs), et le joueur effectue

8

toujours tous ses pas de Promotion avant

que lcjoucur suivant ne Puisscjoueh

Les autres Joueurs gardent les Cartes
sacrifi¢es avec eux,Jusqu‘é ce que ce soit a
leur tour de jouer. Alinsi, vous ne vous

embrouillez pasen comPtant.

Un pas de Promotion se fait toujours ala
Premiére case libre, ala lignc suPéricurc des
c!‘:amps daction (surle coté droit du c]'wamP

d'action avec le symbolc de vol - la main).

A noter : lors de Ia p/msc de récompense,

Jes cases pcuvcnf un/’qucment e

Fixies,

contrairement 3 Ja Pﬁasc daction. [ uisquc

occupées ar dautres
P #

Jes D/sc]ucs d’Actions ont &té retirds, au

début de la p/zasc de sacrifice.

Si Plusicurs cases sont libres sur cette

Iigne, vous pouvez choisir celle que vous

souhaitez occuper.

| es Fixies dans la mine peuvent se
Présenter ala Premiére Iigne des champs
diaction, a condition que votre Pixie ne soit

pas enchainé par une Fierre.



Un pas de Promotion ne se Faitjamais de

coté ou en arriere.

5/' vous voulez /oromouvo/r votre F/x/o aune

case qu/ est a/c]a' occupéc par un autre
Fixie, vous pouvez payer une Fomme (c]u/
sera remise au stock généra/) pour dégraa’cr

Je Fixie de votre adversaire d'un niveau.
F

Vous pouvez a/égradcr le Fixie de votre

adversaire pour ditférentes raisons :

/i n'y a pas de case vide sur |2 /lgnc

suivante
2. C ette case vous semble intéressante
3. Vous voulez nuire 3 votre adversaire.

S/ vous faites cela dans une /.')/7256 de

récompense, vous agirez comme suit :

I. é/t//[sez une (Carte dAlmentation
pour Promouvoir votre [ixie 3 /a case
occuloéc‘

2. ayez une omme en Jus our

'y e p
c/égrac/cr fautre Fixie qu/' occupa/t /a

case, et écﬁangcz—/c avec votre [ixie.
[ a nouvelle case occupée par fautre

Fixie peut étre sa propre mine.

S vous faites cela Jors dune P/735e

d'action (/’act/'on « /D romotion »),  vous

agirez comme suit :

7. Dép/accz votre /D/x/c vers un cﬁamp
d'action qu/ est occu/oc’ par un autre
Fixie. [ es c/7.am/os c]u/sont occu/oc's par
un D/quuc d'action ne peuvent pas Etre
choisis.

2. Faﬂc‘zunc Fommcpoura’égraalcr/’autre
/Dixic qui occupa/t Je C/Jam/o, 5 /a case
d'odi vient votre [Fixie. Cc/a peut Eétre sa

propre mine.

/4 noter : une Fommc ne Pcut pas Etre
utilisée pour dlégraa/cr n’/}nPOI‘tc quc/ /D/'x/c.
Vous pouvez un/’c]ucmcnf utiliser une

F omme pour a/égradcr Je F/X/c quisc trouve

surla case a /aquc//c votre [ixie sera promu. i

[ ors d'une promot/on vous cﬁangcz donc

de place.

Fonclant un tour dcjcu, seulement i Fixic
peut atteindre le chamP « fidele serviteur ».
(Gardez votre Fixie sur ce chaijusqu‘é ce
que tous les joucurs aient terminé leurs
tours de Promotion pour montrer clairement
qu’aucun autre [ixie peut occuper ce

champ.

Ce nest qu’aprés la Phase de récompense
que vous prenez la Carte de Kécompensc
« Fi&éle Sorvitcur » avec le Plus de valeur
clisponibk: et que vous déP[accz votre Fixie
a la case ou il y avait la Carte de
Récompcnsc‘ Ce Fixie ne peut Plus étre
utilis¢ pour le reste dujeu. “/e”e travaille

maintenant dans le chateau !

Le role de fidele serviteur est final. Un
Fixie clui a atteint ce chamP, ne peut pas

étre clégrac{é, méme en utilisant une Pomme.

V. Z oints de Fénalité
A clﬁaquo tour dojou, la Reine sanctionne
les travailleurs les moins valeureux avec des

Foints de Fénahté.

T out d'abord, elle donne a chaquc)oueur
Jusclu"a deux Foints de Fér\ahté pour les
esclaves qui sont encore dans la mine :

0] Foints de Fénalité pour O esclaves

i Foint de Fénahté pour I esclave

2 Foints de Fénalité pour 2 esclaves

K emarque : Jes deux derniéres p/accs pour
fes esclaves sont tOLjours utilisées en
/orcm/br.

(//ry'oucur ne peut éc/mlo/oer n/ aux

Foints de Fénalité ni aux Fierres en mettant

ses esclaves surfa rangée su/oéricurc




[ nsuite, la Reine attribue des Points de
Pénalité a tous lcs_joucurs en fonction de
leur Position surle trajct dOret cl’Argcnt
| e nombre de Foints de Fenalite Figure
entre les tra_jets. Lesjoucurs recoivent des

Points de Pénalite pour les deux trajets.

Lejoueur en deuxieme Position ne recoit

Plus de Pénalite.

le joucur en Prcmiérc Position regoit un
Point de Ponus dans chac’ue Phase de
Féna[iteﬂ Ce Foint de Bonus nest pas
inc[iqué sur le trajet du score, le Joucur

recoit une Carte de point suPPIémer\taire.

[ es oubliettes

é//y’oucur c]u//oarv/cnté recueillir 60 Foints
de F éna//}_‘é, a /oro)[onc/émcnt a/ég:u 2 Keine,
ctscra—/'cté aux oublicttes. Lcjcu se termine

immédiatement pour ccjoucur !

Dégrac/cr un [Fixie au rang d'un esclave

Sivotre D/isc]uc de /Doints est épu/lsé ou s/
vous passez par Je symbo/c de fa mine surle
trajct de votre score, vous devez
immédiatement c/égrac/cr un /Dix/c actif au
rang d'un esclave, c]uc//c que soit /a p/?asc

de -/'c:u.

Dc’grac/cr un [Fixie au rang dun esclave

s{gn/')[/'c que vous renvoyez un Fixie quic’ta/'t

c/ﬁa‘ promu, a fa mine. [ es rég/cs suivantes

5’a/o/c>/l'qucnt alors :

- [ e rble de fidéle serviteur est détinitiF

et ce Fixie ne peut donc _/'ama/s devenir
un esclave.

- [ e Fixic est toz_J/ours remis 3 /2 rangée
/a P/us basse des esclaves dans votre

mine (s’lfﬂ a une case //'brc}

J| existe des moyens  pour Sviter Ia

c/égrac/at/on dun Fixie.

- Sitous vos [ixies sont esclave ou fidéle 48

serviteur, vous ne pouvez c/égrac/cr
aucun [ixic ;

- [ a Keine vous donne /a grace /orsque
vous pouvez remettre une Carte de
grace ;

- |e /Dci'/i' [avori de /a Keine ne doit
) /’amais a’égraa/cr un [Fixie.

FINDE [AFARTIE

| e jeu se termine [orsque Iune des

conditions suivantes est remplic :
- Tous les Car’ccs de Points d’Or sont
éPuisées (» fois les cinq Prcmiércs cartes

de Points) ;

~ Scpt tours de qu ont été Joués (les

cartes du tour dcjcu sont alors éPuisécs)A

Dans ces dCUX cas, ]C tour CICJCU en cour

est cntiérementjouéjusqu’é et incdluant la

FPhase de FPénalite.

Finalement le score final est calculé] dans

l'ordre suivant :

i. Lcs Foints de Féna[ités sont retenus;

10

2. Les Foints de Kécompense gagnés
sont dé¢duits ;

3. | a Reine vérifie qui &esjoucurs ale

Plus de Pro&uits derriere son écran

(qu’il na donc pas sacrifi¢s a e”c)

E”C inclique lejoueur avec le P]us de
cubes dans son stock pour chaque tﬂPC

de Procluit.

>l W€ e D

Cejoueur recoit 3 Points de Pénalité.
Fncas cl’égalité (avec min. 1 cube dans
le stock) tous cesjoucurs recoivent 3

Points de Fénalite.

Suivez la méme méthode pour les

Pommes, le Fain, les Fots de miel,

I’Argot et I’Or.

4. Chaque Fierre diun de vos esclaves
FPoint de Pénalite

supplémentaire. es [ierres peuvent
PP P

résulte en I

égalcmcnt étre enlevées au cours du

décomPtc final avec du Pain.)

le gagnant dujcu est donc choueur qui
encaisse le moins de Points de Pénalite. Si

vous vous retrouvez avec un score Posithc,



vous pouvez étre fier de votre quA

[Felicitations !

Fnocas &’éga[ité, le _joueur avec le P[us
grand nombre de fideles serviteurs est le
gagnant. Sl yaencore égalité, lcjoueur de
ce groupe c]ui était le Premier a Promouvoir
un Fixie au rang de scrviteurlcidéle,gagne le

jeuA
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COMFPETENCES

S e e e i e ]

ke & oy ar s
51’ vous transformez de I’Argent en Or,
vous devez payer 1 |ingot d’Argent de

moins clu’inclicluc votre Position surle trajet

c{‘Argent (avec un min. d’un !ingot cl’Argent
par Iingot cl’Or).

Vous obtenez 2 Foints de Récompense a
c!’waque fois que vous promouvez un Fixie au

rang de fidele serviteur.

Vous obtenez 2 Foints de Kécompcnsc

c!‘ra ue {:Ois ue vous For ez un nneau
9 9 g

A‘Or‘

Vous obtenez lors de chaquc P}vasc de vol,
i lingot d’Argcnt du stockgénéraL

Jmmediatement apres la

Phase ClC

promotion, vous pouvez avancer
gratuitement dun pas, méme si vous n'avez
pas offert la nourriture adéquatc.

Cela peut aussi étre le dernier pas
nécessaire pour devenir un fidele serviteur.
Vous pouvez éventuellement utiliser une
Pomme pour clégrader un autre Fixie, afin
de faire de la Place pour votre Pixie a vous.
Cette comPétence ne Peut pas étre

exercée si la Phase de récomPense est

Passée‘

In promouvant vos Pixies, vous ne pouvez

pas payer avec des FPommes et c]égradcr

drautres [ixies.

VOUS POUVCZ enlcver dCS FiCFI‘CS ClC vos

esclaves gratuitement.
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\/ous avez une P|acc supplémentairc sur

Carte
Avantage Carte
cl’AIimentation suPP|émentaire. Flacez la

Carte Avantage Unique ou la Carte
& Alimentation

votre écran pour mettre une

(/lnique ou une

au-dessus de cette
ComPétcnce Fermanente. Si ciuelclu‘un
change cette carte, la carte du dessus est

éga|cment échangée.

Si vous doublez une action, vous pouvez

éga|emcnt doubler une action non-utilisée.

| ors de chaque Phase de Pénalité, vous
obtenez au maximum 1 Foint de FPénalité

pour les esclaves restant dans la mine.



Actions Eossi bles

1. \olerde lalimentation

Prenez 2 Fommes, 2 Pots de miel ou 2 Fains

du stock général‘

=

N
\

77T

2. \/oler de l’argcnt

Frcnez 2 !ingots d’Argent du stockgénéral‘

VOUS ne /[)OUVCZ PZS Prcndrc C/CS /DI‘OC/LI//If'S

c]u/ ne )[/gurcnt /D/LIS dans le stock généra[

[ ous Jes stocks sont mités.

3. Fromotior\
Montez un de vos Fixics dune lignc.
Cet’cc action n'est pas valide ]orsqu‘il vous

faut effectuer le dernier pas nécessaire

jusqu‘é la Promotion de [Fidele Serviteur.

Kcmarquc - un Fixie ne peut e promu

qu'a une case libre sur /a /lgnc suivante.
Dans /a /0/7856 d’actfon, il est Possié/c que
les cases soient occuloécs par un ou

p/usfcurs F/x/cs et ou D/lsqucs d'action. [|

est interdit d'enlever les D/'squcs d’action
pour faire p/:acc a un [ixie promu. /I est
quanc/ méme /Dcrm/'s dutiliser une /> omme
pour écﬁangcr de p/:acc avec un autre [ixie
Voir
P/vase de

et Parven/r sur Ja /{gnc suivante.
dans  |a

« Fromot/on »

récompense)

Pourlereste, les mémes régles que pourune
Promotion normale s’aPPliqucnt dans la

Pl’IaSC dC récompcnsc.

4. Echanger

Echangez au maximum sept Proc{uits dun

méme tfﬂEe contre autant de Procluits dun
autre the.

(Cette action est Possib[e avec des
FPommes, des Pots de miel, du Fain ou de
I’Argent Vous ne pouvez pas offrir ou

Prenc]re cl’Or avec cette action.

Far cxcmp/c : /:/'zzy met 5 Fommes dans le
stock génc’ra/ et en /DFCHC/ en écﬁangc >
//ngots d’,4rgcnt

5. Convcr’cir de I’Argcnt en d’Or

Avcc cette action, vous pouvez convertirde
Iingots d’Arger\t en ]ir\gots dOr. Votre
Position surle trajct d’Argcnt détermine le
nombre de [ingots cl’Argcnt que vous
pouvez convertiren [ingots d'Or. A cote du

’crajct d’Argcnt, vous trouvez le codt d'un

Iiﬂgot d'Or.
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Cettc action est la seule que vous pouvez
effectuer P|usicurs fois. Ainsi, vous pouvez
simultanément convertir P[usieurs Iingots
d'Or en fournissant la quantité aPProPriéc
de lingots cl‘Argent

Far cxcmp/c : /:/'zzy a atteint |a +éme case
sur e tn_a/et c/’,4(gcnf. [ e coit dun //ngot
dOr pour f:/zzy est donc 2 /;'ngots
c/’,4rgent /:/zzy décide d'etfectuer cette

action trois fois et convertit six //'ngots

c/’,4rgent en’ //ngots dOr.

6. (arte & Alimentation

Prenez la carte d’Alimentation au sommet
de la Pile et Placez~]a a llendroit aPProPrié

survotre écran.

A Partir de maintenant cette carte vous
fournit 2, 3 ou 4 Produits alimentaires de
choix lors de la ase de vol, selon la
hoix lors de la phase de vol, selon |

quantité indiquéc surla carte.

,4 noter: s/ vous étes amené a acquér/r des
/Droc/u/ts, il est interdit de les refuser.
Jusc]u’au dernier tour de /’cu, vous devez
vous fournir selon les revenus /nc//qués sur

fa carte.

Sivous avez cléjé une carte d’ Alimentation,

vous ne pouvez pas effectuer cette action.



Cartcs

Vous stocker 7
" Alimentation, ]
/Dcrmancnte et ] CartcAvanfage é/n/que

( dou/.{?/c 012175 /6

Cartc

C ompé tence

POUV@Z

sacrifice rcgarc/cr

sache Vgréce) survotre écran indviduel.

Donc, vous ne pouvez jamais étre en
possession de deux cartes semblables (3
/’cxcclotfon de /a Compétence /> crmanente
qu/ offre une Placc supp/émcnfa/rc pour

une (arte d’Alimentation ou une (arte
Avantagc é/n/quc).

Vous ne pouvez pas etfectuer laction
d'une carte /orsque vous n‘avez pas devant
vous de /D/ace Pour/a carte associée a cette
action. [ 'enlévement de cartes n’estjamalﬁs

Ioerm/:s.

[ es cartes peuvent guana’ méme éEtre
éc/nangécs grace a faction « Ec/mngcr des

cartes » (voir ci-dessous).

(e Carte Avantagc Un/k]uc doit étre
remise surle c/mamp d'action correcte surle
p/atcau de jcu, /orsquc vous avez utilisé
/’avantagc un/k]uc. A /Dart/r de 15, elle est de

nouveau G/IZS/DOI?Ib/C IDOUF tous /C.?/‘OUCUI'S.

7- Double Sacrifice

Frencz la carte corrcspondantc

\/ous pouvez utiliser cette carte au cours
des Prochaines Phases de sacrifice.
Annoncez avant la Phase de sacrifice que
vous allez utiliser cette carte et Placez~1a sur

le Plateau. Vous utilisez ensuite vos deux

mains pour offrir simultanément deux
differents types de Produits alaReine:

- Alimentation + Argcnt

-~ OU Allimentation + Or

~ OU Argent + Or

8. Regarclcr dans le sachet

Frencz la carte corrcsponcﬂantc.

Vous pouvez utiliser cette carte lors d’une
«action de mine » (voir ci-dessous). [ n
Prenant les c{c_ux Premiers cubes du sachct,
vous Pouvez)etcr un coup dceil dans le

sachet pour faire votre choix.

Si vous wavez aucun esclave, oujustc un
scul, vous ne pouvez choisir clu’un seul bloc

du sachet.
Urxc fois la carte utiliséc, remettez-la dans
le chamP aPProPrié surle Platcau, ce qui la

rend a nouveau disponib[e pour tous les

autresjoueurs‘

9. (race

Frenez la carte corrcspon&antc.

io. FPoints de Pénalite

| ancez les dés. Divisez les Points de

Pénalité de vos adversaires en fonction du

nombre de Points inc{iqués surles dés.

F ar excmp/c : Lcs dés que /:/'zzy a lancé
/nc//qucnt trois IDo/nts et /:/zzy donne un
Foint de Fénalité 5 T ootsie et 2 Foints de
Fénalité 5 Jchi. A cause de ces deux po/nts,
Jehi passe un Sﬂméo/c de mine surle t'rajct
du score et doit c/égrac/cr immédiatement un
Fixie actif au rang dun esclave (voir ci-

dessous).

11. ] rajet cI’Arg;ent et &'Or

Fagcz i lingot dOr pour Pouvoir avancer
d'une case surle trajct &Or.

OU payer i |ingot &’Argcnt pour avancer
d'une case surle trajct c]’Argcnt.

/4 noter : vous ne pouvez exécuter cette
action qu'une seule fois. [l n'est donc pas
autorisé de remettre /D/usicurs cubes

simultanément pour avancer de /D/usieurs

cases.

Au moment de la dégra&atfon dun Fixic
actif au rang d’csclavc, vous pouvez utiliser
cette carte pour demander Pardon ala
Reine.

seront exaucées et vous aurez |’avantagc

Miraculeusement, vos Priércs

uniquc de ne pas étre obligé cl‘cnvoycr un

Pixie a la mine.

FIBCCZ la carte dans ce cas {:BCC cacl‘réc sur

le champ corresPonclant du Platcau clejcu.
14



12. Casino

Lancez les dés et obtenez des Procluits en
fonction du nombre indiqué par les dés
Soit i Fomme, i Fot de miel et 1 Fain
Soit 2 ]ingots d‘Argent

Soit 1 ]ingot dOr

13. Armeau

Forgez i Armeau c{’Or en remettant le
nombre aPProPrié de lingots d'Or, comme
incliqué a coté de votre Position surle trajet
CI’OYZ

Vous sacrifiez ! Anneau immédiatement a la
Reine et recevez la carte de Récompcnse

avec la P[US haute valeur disponiHe‘

F ar cxcm/o/c : /:/'zzy a atteint |2 4éme case
sur fe trejct C/’Or. /Dour /:/zz 2 Je coit dun
Anneau est donc de 2 /ingoi's d' ’Or. /:izzy
deux J'Or

suplo/émcntaircs, mais avec cette action un

c//'sposc de //ngots

—/‘OUCLII" ne /DCLIt ma//nfurcuscmcnt [Olg(fl'

c]u’un seul ' Anneau.

i4. Vol dun Pixie

A

B o

2=

Si aucun Pixie de vos adversaires n'est
Positiormé dansle triang]e d'action, vous ne
effectuer cette

pouvez pas action,

imPossible sans victime Potentie”e.

Sélectionnez le Pixie d’'un adversaire qui se
tient sur un cl’\amP diaction double et qui
Peut acquérir des Produits alimentaires

Pendant la Phasc dC VOIA

le Fixie choisi doit vous remettre le revenu
complet du vo], comme inc!iclué sur le

Plateau.

Si le joueur désigné ne disPose Plus de
Produits alimentaires, parce qu‘il/c”c les a
déjé déPer\sés, e joucur ne doit vous
délivrer que les Produits dont il/c”e

dispose a ce moment.
i5. | amine
Mettez votre Disque daction sur votre

propre clﬁamp d'action Prés de la mine.

Chac’uc Joueur ne Pcut effectuer cette

action qu’unc fois par tour dcjcu.

Prenez le sachet noir et Piochcz sans
rcgarclcr autant de cubes que le nombre de
vos [ixies présents dans la mine.

Si vous n'avez aucun esclave, vous pouvez
toujours Piochez un seul cube.

Lorsque vous prenez le dernier cube du
sache’c, vous mettez ainsi fin a votre tour,

méme si vous n’avez pas pu Prer\dre
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suffisamment de cubes. Lc stock dans le
sachet est limité. Astuce : |l est Pcrmis de
devinerle nombre de blocs Préscnts dansle
sachet en les touchant du cloigt, avant de

choisir Paction de mine.

Avec

¢ventuellement utiliser la Carte Avantage

cette action, vous pouvez

Uniquc « charc{er dans le sachet ».

MOﬂtl’CZ ICS CUbCS qUC vous avez PriS aux

autres_joueurs‘

Si vous avez tiré de [’Argent ou de 'O,
vous le mettez dans votre stock derriere

votre écran.

Si vous avez Pioclﬂé une ou Plusicurs
Fierrcs, vous les mettez & coté d’un ou de
P[usicurs esclaves de votre choix, aux
endroits désignés. Alinsi vous enchainez
cesesclaves. Ils ne Pourror\t sortirde la mine
qu’aPrés avoir enlevé leurs chaines. Un
maximum de deux esclaves Parjoueur peut
étre encha?né, avec un maximum de 3 Fierres

Par csclave.

Sivous navez aucune autre Place pourvos
Pierres qu’'avec vos propres esclaves, vous
étes obligés deles Y mettre. Dans le cas ot
aucune case libre ne se trouverait a caté de
vOs csclavcs, les Fierres seraientretirées du

jcu. Nc les remettez pas dans le sachet.

Vous pouvez enlever des [ierres de vos
esclaves a tout moment Pcna’ant votre tour,
cen c/é/oosantl Fain par Flerre dans e stock
généra[ Lcs F/érrcs enlevées
c//isloara/isscnt dLy'cu.

Ccs /D/crrcs Pcuvcnt étre enlevées lors
dune  action,

au  moment qLIC vous

promouvez, ou méme lors du c/écom/otc final




16. Echangcr des cartes

(Cette action est réalisée avec 1 Disque
d’Action et nest Possiblc qu'une seule fois

par touret Parjoueur‘

\/ous pouvez éclﬁangcr trois tgpes de
cartes:

~ Cartes &’ Alimentation

~ Cartcs Avantagcs Ur\iques

- Compétcnces Fcrmancntes

Avcc cette action, vous pouvez échanger
Pune de vos cartes avec une carte du méme
genre encore présente sur le Platcau clcjeu
ou avec une carte du méme genre diun autre
joueur‘ Vous mavez pas besoin de
Pautorisation du J’oueur avec leque[ vous

souhaitez échanger‘

Si vous mavez pas de genre Particu[ier
(alimentation, permanente, unique) de
carte, vous ne pouvez pas effectuer

d’échange de ce type de cartes.

Echangcz votre carte pour la carte de votre
choix, surle P[atcau ou surl'écran de l'autre
joucun

Si vous souhaitez échanger une Carte
&’ Alimentation Carte

d’A!imentation sur le Plateau dejeu, vous

avec une

prenez la carte du dessus de la Pile des
(Cartes & Alimentation et vous mettez votre

carte ala P]ace, au-dessus de la Pi[e.

Une Carte Avantage Unique peut étre
échangée avec une autre Carte Avantage
Unique. Si vous prenez une carte drun
autrejoueur, cejoueur obtient votre carte
en retour. Si vous échangez une carte avec
une carte sur le P|ateau, vous mettez votre
carte sur la P[ace correspon&ante, et non
pas sur la P]ace de la carte que vous avez

Prise.

Far cxcm/o/c g /:/'zzy ala Cad’c « grace »
dans son stock Pcrsonnc[ mais elle veut
/’écﬁangcn [ lle choisit faction d’éc/mangc
avec son D/’sque d’Action et c’c/mngc sa
Cartc « gréce » avec fa Carte « Dou/f)/c
sacrifice », qu/ est encore sur le Platcau.
E//c met la Carte « Doub/e sacrifice » sur
son écran de joucur et remet Ja Carte
«grace » sur Je /o/atcau sur Je c/nam/o

d'action « grace ».

Si vous voulez échanger une Compétcnce
Fermancnte, vous pouvez choisir entre les
Compétenccs Permanentes Aisponiblcs
sur e Plateau ou une ComPétcncc
Fermanente de lun des autres Joueurs.
\/otre Compétence Fermanentc sera
remise sur la Place dela carte que vous avez

Prisc.

i7. Enlcver des proc!uits ou prendrc
i Carte d’ Alimentation

\/ous pouvez effectuer cette action avec un
Disque d‘Action. L‘action Pcut étre
effectuce trois fois par tour de Jeu. Un
J’oucur Pourrait réPétcr cette action dans le

méme tour, aussi longtemps clu’il c{isposc

d'au moins un cl‘lamp daction.

- Frlevez 3 Produits de votre choix de

votre stock

- Ou prenez i Fommc
~ Ou prenez i Fots de Mic]
~ Ou prenez | Fain

18. Doubler une action

Mettez votre Disquc daction sur votre

propre cl‘namP draction. Chaqucjoucur ne
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peut effectuer cette action qu’une fois par

tour dcjcu

le Icr_joueur qui utilise cette action dans

ce tour, doit payer | Point de Pénalite, le 2¢
et %e _joueur doivent payer 2 Foints de
Pénalite, le 4eme et 5émcjoucur % Points
de Pénalité. | es Foints de Pénalité sont
immédiatement inc{iqués sur le trajct du

score.

Jlest Possible que vous ayez da clégracler un
Pixie au rang d'un esclave parce que vous
avez passé le sgm[:)o]c de mine surle trajct
du score (voir « clégraclcr un Fixie au rang

d’un esclave »)‘

Choisissez un champ draction double qui a
cléjé été utilise par un autrcjoueur ou par
vous-méme lors de ce tour de J’eu‘ les
champs draction pour | Disque &’ Action
ou pour les actions non-utilis¢es lors de ce

tour c{ejeu, ne peuvent pas étre doublées

avec cette action.

[ ffectuez laction choisie. | outes les
régles de cette action sont apphcables Sil
n’y a aucune carte lors d’'une action « Carte
utilisée », VOUS Ne pouvez Plus doubler cette
action. SCUIement lorsquc la carte est a
nouveau clisPonible dans le meéme tour de

qu, cette action peut étre doublée.

19. Sacrifticc ]mprovisé

(Cette action est réalisée avec 1 Disquc
d’Action et mest disponiHc qu'une fois par

tour et par joueur.

Verifiez quc”es ressources sont Présent
dans le cl‘yamp de sacrifice. Sacrifiez les
Procluits de votre stock a la Reine (mettez-

les donc dans le stock généra[).



[ nsuite, Placcz_ un Procluit suPPlémentairc
de votre choix de votre propre stock sur le
c]’zamp de sacrifice. T ous les Proclui’cs sont
acceptés : De P Alimentation, de I’Argent
oude [’Or‘
Finalemcnt, prenez la carte de
Récompcnsc corrcsPonclantc a la valeur la
Plus basse ctgardcz~la derriere votre écran

jusqu’au Aécompte final.

20. C]ﬁangcr Pordre du jeu

(ette action est réalisée avec | Disque

d’Action et nest disPoniblc clu’unc fois par

touret Parjoucur.

Offrez ala Reine un ou Plusieurs Pots de
miel (mettez~les dans le stock généra]). Four
chaque FPot de miel offert, vous pouvez

avancer votre cube le Plus Petit d'une case.

| es gros cubes restent Provisoircmcnt
dans le méme ordre. | e tour c{ejeu encours
se poursuit selon l'ordre des gran&s cubes.
C’est seulement lors de la Phase de vol du
tour de Jeu suivant que les grands cubes
seront mis dans le méme ordre que les Petits

CU}DCS.

21. Priorit¢ de promotion

(ette action nest disponible qu’une fois

par tour et Parjoueur

Si baction est encore disponiblc, elle peut
étre exécutée par unjoucur, méme si son
grand cube est déjé en Prcmiérc PositionA
Ce]a peut étre intéressant pour maintenir

la Priorité de Promotion.

Four étre en mesure deffectuer cette

action, vous devez utiliser tous vos Disques
d'Action restants. | a Phase diaction en
cours est immédiatement finie pour ]ejoueur

clui a choisi cette action.

annc{ vous avez effectué cette action,
vous laissez les grands cubes en Place
jusqu‘é ce que les Disques d'Action de

ous les autres joueurs soient épuisés.
tous | t t

A la fin de la Phase diaction, mettez votre
granc{ cube en Prcmiérc Positior\. | ‘ordre

des Pctits cubes reste inchangé.

E_n effectuant cette action vous devenez
temPorairement «le Fctit Favori de a
Reine ». Ce|a signipic que vous étes le
Premier 3 effectuer tous les pas de
Promotion éventuels et que vous ne devrez
dégradcr aucun Fixic si vous passez un
sgmbok de mine.

Mais dans la Prochainc Pl‘wasc de vo], bordre
des grands cubes sera remis a l'ordre des
Plus Pctits. Cet avantage est donc a usage

unique.
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