A<OLUS

A la fin de votre tour, chonsnssez une d d"~

-

APHRODIT<

Siun Batlsseur ennemis commence SOV

Batisseur

APOLLO |>|<u1

Ala place de votre Actlon Mouvement échangez i

AR<S

A la fin de votre tour, vous pouvez retir
inoccupé, adjacent a votre. Bétlsseur
bougé. Seuls les domes ne_»p}e_gygng “_g*g

ART<MIS bi<u

" Vous pouvez faire 2 fois IA’glon Mouvement avec Ie
méme Batisseur, avant de construire
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Si un de vos Batisseur est monté d'u
pendant votre derniére Actlon Mouv
autre Batisseur ne peut monter d un
votre prochain tour

droite et que celle-ci est Ilbrf petﬁrﬁbo

déplacer un Batisseur enn
votre Batisseur, vers la ca

<HARYBDIS

Vous commencez avec 2 Jetons A la fin ¢
1 tour, vous pouvez placer 1 Jeton sur
du plateau. Un Jeton est retlgé du pla
est construit au dessus. Tant4que les:2 Jetons. sont»'
sur le Plateau, un Pion, qui fait un mouvement ur un
de ceux-ci, est déplacé sur l'autre Jeton

<HRONOS Di<lU
Vous gagnez si au moins 5 to urs sont complétés su
le plateau E

Les Batisseurs adverse ne peuvent se déplacer
construire sur vos Jetons
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DEM<T<R b|<u|

Vous pouvez performer l'Ag;iQp Con.strli_ire:'f’fois,_ sur |
des cases différentes

DIONYSUS DI<ll

Aprés avoir placé un déme, vous pouvez prendre un
2 tour supplémentaire comme si vous étiez un autre

i joueur. Performez le tour en utilisant un de legr_, gt
Batisseur adverse comme si ¢ etalt leur tour, utilisant
leur pouvoir et voyant toutes informations secréte

<ROS b|<u|

Vous commencez la partie avec vos Batrsseurs dans
les coins opposés. Vous gagnez aussi la partie si, a la
fin de votre Action Mouvement , VOS Batlsseurs sont

adjacents |'un de l'autre et sur le prermer mveau

SAIA

Vous commencez la partie avec 4 Batisseurs

Di<ll |

<RA<A DIl |

Vous commencez la partie avec 3 Batlsseurs .Vous
pouvez performer I'Action Construire en utilisant
'un de vos Batisseurs n'ayg_r_gg’pﬂas__!_{pggé
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d'exactement 1 niveau pendant un Actlon
Mouvement
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H¢<ATS wu]

Votre position est secréte. rVous utilisez le petit pla-
teau pour retenir la position de vos Batlsseurs Si
votre adversaire tente de bouger ou ge construrre’F -
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H<RA i>|<uy

Votre adversaire ne peut gagner la partle en utilisant
un Action Mouvement sauf si la case o ils se )
déplacent est adjacente a l'un de vos | patlsseyr_s);;; s

H<RM<S Di<l

Au lieu de votre tour normal, vous pouvez performer
autant d’Action Mouvement que vous le voulez, avec
vos deux Batisseurs. Si vous faites cela. vost m
Batisseurs ne peuvent descendre ou monter'de:
niveau. Ensuite vous pouvez faire votre Actron
Construire avec |'un des 2 -

LIMOS ‘mu\

Votre adversaire ne peut construire au sol, premler
et deuxiéme niveau sur les cases ad}acentes al'un de
vos Batisseurs

</ SRS -

M<DUSA DI<L

Vous pouvez retirer du jeu et remplacer | par un bloc
les Bétisseurs adverse qui sont adjacents etdun
niveau inférieur de I'un de vos| Qat_rgssprs :

et

MORPH<US Di<l

Au début de chacun de vos tours, vous recevez un
Jeton. Pendant votre Action Construire, vous pouvez
placer autant de bloc que vous le voulez (rneme (
mais vous devez dépenser 1 Jeton pour chaque_.
placé ainsi. -




S<L<N¢ pi<l

Pendant votre Action Construnre, vous: pouvez placer
un dome au lieu d'un bloc avec votre Batnsseuse, .-.' ‘
& méme si c'est votre autre. i
Mouvement

Pendant votre Action Mouvement, tanﬁ et aussi <
f longtemps que votre Batisseur se dé |ace sur une

§ des 16 cases en bordure du p;]sglzeau5 .peut effgxctuer

un Action Mouvement supplémentalre
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A<HILL¢S _ _H<RO

Une seule fois: Vous pouvez performgAune Action
Construire additionnel avant votre.
bl Action Mouvement @*

ATALANTA ___H4RO

Une seule fois: Vous pouvez perfowautant
d’Action Mouvement, avec le méme Batlsseur, que
vous le voulez ‘g'

B4LL<ROPHON - H¢RO

Une seule fois: A la place de votre‘Actlon Mouve-
{ ment normal, vous pouvez montgadefzinlveaux

/

H¢RASLSS - H¢RO

Une seule fois: Vous pouvez perfgrmer autant
d'Action Construire que vous le vofflez, en‘placant
des domes au lieu des blocs

POLYPH<MUS 2 H_sko]

Une seule fois: En addition a votre~Act|on‘o
struire normale, placer jusqu'a z(qvom
n'importe quelle case libre du plateau e
n'importe quel niveau

TH¢S<US

Batisseurs est adjacent et exactement 2 niv al
inférieur @ un Batisseur ennemls,’retlr'eﬁ?‘f\w
ennemis -




