Ambimscade
A jouer n'importe quand
T

Donnez au héro actif

Coup 5oimum

A jouer a votre tour

@ri de guerre
A jouer n'importe qua
T

Choisissez une salle,
| tous les monstres dans cette
salle infligent -1 blessure avec
leur contre attaque, jusqu'd la
fin de ce tour.

Euctif
A jouer a votre tour
S A R

Ignorez toute contre attaque
d votre premiére attaque
de ce tour.

Zoin a la chuine
A jouer n'impor

Sdig’nez 1 blessure
de chaque héro présent
dans la salle de votre choix

SHoin mineur

A jouer a votre tour

Ambimscade
A jouer n'importe quand
T

Coup 5oimum

A jouer a votre tour

@ri de guerre
A jouer n'importe qua
T

Choisissez une salle,
| tous les monstres dans cette
salle infligent -1 blessure avec
leur contre attaque, jusqu'd la
fin de ce tour.

Euctif

A jouer a votre tour

Ignorez toute contre attaque
d votre premiére attaque
de ce tour.

Aueunler
A jouer n'importe qua
13 e

@tincelles

A jouer a votre tour @ |
R e

Detourner le mal
A jouer n'importe quand
e

Aimulez les effet

% d'une carte Evil révélée.

Pervspicace

A jouer a votre tour

Regardez les 2 cartes Evil du
dessus de la pile.
Vous pouvez en mettre
une ou les 2 sous la pile.

Sdig’nez 1 blessure
de chaque héro présent
dans la salle de votre choix

Soin mineur

A jouer a votre tour
= R

Auennler
A jouer n'importe q

@tincelles

A jouer a votre tour




Epiphanie

A jouer n'importe quand
T

Le prkochuin monstre tué
donne +2 XP

@Comprehension vapide

A jouer a votre tour

Jusqu'a la fin du tour,
chaque monstre tué donne
+1 XP.

Soin majenur
A jouer n'importe qua
G

Loin divin

A jouer a votre tour
o R

- Soignez complétement
m un héro dans votre salle ou
)/ une salle adjacente a votre

héro.

@ontrole wental
A jouer n'impor

Durant la phase de
"Dungeon Master"
~ de ce tour,
vous contrdlez le mouvement
de tous les monstres

Uiver

A jouer a votre
e

Retirez TOUS les monstres
d'une salle

Yieae de glace
A jouer n'importe quand
SR

Choisissez une salle,

tout monstre dans cette salle |

ne se déplace pas ce tour.

Sort de sommeil

A jouer a votre tour

Choisissez une salle,
ignorez la phase de
"Dungeon Master" dans cette
salle pour ce tour.

Soin majenur

A jouer n'importe quand

Donnez au héro actif

Loin divin

A jouer a votre tour

Soignez complétement
un héro dans votre salle ou
une salle adjacente a votre

héro.

Paver
A jouer n'importe qua
13 e

Prepavez vons

A jouer a votre tour

Yieae de glace
A jouer n'importe quand
e

Choisissez une salle, |
tout monstre dans cette salle
ne se déplace pas ce tour.

Sort de sommeil

A jouer a votre tour

Choisissez une salle,
ignorez la phase de
"Dungeon Master" dans cette
salle pour ce tour.

Durant la phase de
"Dungeon Master"
~ de ce tour,
vous contrdlez le mouvement
de tous les monstres

Uiver

A jouer a votre tour
= R

Retirez TOUS les monstres
d'une salle

Paver
A jouer n'importe quand

Donnez au héro actif

Prepavez vons

A jouer a votre tour @ |
R e
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Renoncer

A jouer n'importe quand

Donnez 2 blessures & un héro,

qui choisit une carte dans la
défausse.

Hacvifice hevoique

A jouer a votre tour

\ Prenez 1 blessure

C

| pour choisir une carte dans la
défausse.

@eleportation

A jover a votre tour

Placez votre héro dans
la méme salle qu'un
auvtre héro

Choisissez un monstre,
il a une défense
de -2 ce tour.

Affaibliv

ouer a votre tour

Choisissez une salle,
TOUS les monstres de cette
salle ont -1 de défense jusqu'a
la fin de ce tour.

jouer n'importe quand

Donnez au héro actif

i

Conp Critique

ouer a votre tour

@eleportation
A jouer a votre tour
Placez votre héro dans

la méme salle qu'un
autre héro

@lague

jouer n'importe quand

Donnez au héro actif

i

Conp Critique

A jouer a votre tour

Choisissez un monstre,
il a une défense
de -2 ce tour.

ffaihlir

A jover a votre tour

Choisissez une salle,
TOUS les monstres de cette
salle ont -1 de défense jusqu'a
la fin de ce tour.




