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o Etablir Un Plan o Premiers Soins o Cloué o Fouet Energétique
> Tactiques Avancées o Résilience > Pluie De Clous >o Souffle Energétique
o Stratége O Renaissance o Barrage > Souffle Energétique P.

o Support Tactique
O Manceuvre Tactique

o Leurre Holographique

o Reconnaissance

> |nfiltration

o Charge

> Charge Furieuse
»0o Charge Téméraire
o Balayage

o Onde De Choc

o Concentration

>0 Focalisation

o Sélectionner Le Point
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o Désinfection
> Purification
o Censure

o Endurance

o Force

o Saignement
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o Endurance Améliorée

o Touche Vampirique
o Explosion Neurale
o Dommages Au Cerveau

>0 Tempéte Mentale
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o Protection

o Blocage Vigoureux
o Contre-Attaque

o Enfoncer

o Coup De Boule
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o Sélectionner Le Point
o Garde Du Corps
>O Sauveteur

o Tir Scindé

>O Abattre

o Feu Nourri
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o Transformation D'énergie
>0 Transmutation D'énergie
o Kinésie Incendiaire

o Explosion Incendiaire
>0 Bicher

o Venin Psychique

>c Gangréne

o Contagion

o Télékinésie

o Coup Cinétique

o | Believe | Can Fly

o Maitre Du Temps

o Ralentir

o Accélérer
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o Cellule Enerégtique :
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Verte
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Noire
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